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К ВОПРОСУ ОБ ИЗУЧЕНИИ СРЕДСТВ РЕПРЕЗЕНТАЦИИ  
ОБРАЗА КАЛИНИНГРАДСКОГО РЕГИОНА  

В ГАЗЕТЕ «КАЛИНИНГРАДСКАЯ ПРАВДА» (1946—1950 ГОДЫ) 
 

В информационном обществе средства массовой ин-
формации играют одну из важнейших ролей при создании 
образа объекта, активно воздействуя на систему представ-
лений человека (что прекрасно проиллюстрировала в своей 
статье В. Зверева). Выделены задействованные средства 
репрезентации при представлении образа Калининградского 
региона на страницах газеты «Калининградская правда», 
которая в процессе исторического развития области явля-
лась ведущим печатным изданием, а на заре становления ре-
гиона — единственным. 
 
Ключевые слова: Калининградская область, СМИ, средства мас-

совой информации, Калининград, «Калининградская правда». 
 
Репрезентация представляет собой опосредованное, «вто-

ричное» представление первообраза и образа, идеальных и 
материальных объектов, их свойств, отношений и процессов 
[2]. О. Гавришина особенно подчеркивает, что «самый распро-
страненный случай репрезентации — это использование язы-
ка» [3]. В статье «Репрезентация и реальность» Вера Зверева 
отмечает: «В исследовательских работах возобладала точка 
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зрения, что реальность не "отражается", но создается с помо-
щью СМИ и существует лишь в пределах репрезентации» [1], 
утверждая, что в средствах массовой информации реальность 
проходит своеобразные этапы «перевода» в зависимости от 
вида СМИ. Мы обратились к средствам и способам воссозда-
ния образа Калининградской области на страницах печатных 
средств массовой информации. 

Калининградская область является самым молодым сег-
ментом Советского Союза и впоследствии — Российской Фе-
дерации. Ее история берет свое начало в 1940-е годы, когда 
7 апреля 1946 года был подписан указ о переименовании Кё-
нигсберга в Калининград. Таким образом, есть возможность 
проследить становление и репрезентацию образа территории с 
самого начала ее существования. При этом образ региона не 
только отражается в материалах средств массовой информа-
ции в виде ежедневных новостных сводок, но и становится 
предметом оценки авторов статей. В своем исследовании осо-
бое внимание мы обратим на региональные СМИ, среди кото-
рых ведущим в рассматриваемый нами период являлась газета 
«Калининградская правда». Под ее влиянием в информацион-
ном пространстве формировался образ области, содержавший 
в себе ее положительные и отрицательные характеристики, а 
также основные качественные показатели. 

Мы проследили становление образа Калининградской об-
ласти как советского региона на материалах сохранившегося в 
достаточно хорошем качестве архива региональной прессы. 
Первый номер газеты «Калининградская правда» вышел в де-
кабре 1946 года, через несколько месяцев после подписания 
указа о переименовании города. Благодаря этому имелась воз-
можность провести анализ репрезентации образа региона на 
страницах местной печати практически с самого начала его 
становления. Объектом исследования выступили печатные 
тексты «Калининградской правды», предметом — средства 
репрезентации образа региона в текстах газеты. Основная цель 
исследования состояла в выявлении и анализе языковых средств, 
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принимавших участие в формировании образа Калининград-
ской области на страницах регионального печатного издания с 
1946 по 1950 год. 

Путем построения репрезентативной последовательной 
выборки из общего массива газетных номеров нами были ото-
браны 54 номера. Основная работа состояла в отборе и анали-
зе прямых характеристик региона. Для удобства поиска нами 
были выделены основные ключевые слова: Калининград, Ка-
лининградская область, наша область, наш город. Основное 
внимание обращалось на элементы контекстного окружения 
указанных единиц. Так, по итогам анализа они были разделе-
ны на несколько групп: 

 качественные характеристики региона (самая молодая в 
СССР Калининградская область; наша молодая область; рас-
цвет нашей молодой области); 

 объекты, с помощью которых характеризуется регион 
(новые земли Калининградской области; наша промышлен-
ность; один из лучших портов Балтии — Калининградский 
морской торговый); 

 историко-политические события (область, созданная на 
развалинах прусского государства; на исконно славянской 
земле, омытой кровью лучших сынов нашего народа); 

 персоны (область, носящая имя выдающегося деятеля 
большевистской партии и советского государства — Михаи-
ла Ивановича Калинина); 

 задачи, стоящие перед областью (перед нашей областью 
стоят исключительно ответственные задачи; возрождение 
области; превратить в цветущую и передовую область стра-
ны; возвращение долга государству); 

 сравнение области с другими регионами и областями 
СССР, прослеживающееся в основном в письмах читателей (в 
Калининградской области хорошее поле, в Подмосковье земли 
были расположены в низине); 

 противопоставление области и города существовавшим 
ранее Восточной Пруссии и Кёнигсбергу, при упоминании 
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которых использовались исключительно негативные характе-
ристики (Пруссия была гнездом самой черной реакции в Гер-
мании и на Востоке; душитель демократического движения, 
очаг средневекового варварства, постоянная угроза миру и 
прогрессу; очаг немецкой агрессии на востоке). 

В отдельную группу выделены использованные лексиче-
ские средства языка, среди которых метафоры, отмечающие 
как положительные характеристики («зеленый город»), так и 
отрицательные («груда кирпича и камня»), сравнения («мерт-
вые стены заводских корпусов» — «возродился наш завод»), 
антитеза («крепость и главный город Восточной Пруссии 
Кёнигсберг» — «неприступная крепость на западных рубежах 
нашей великой Родины»). 
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THE QUESTION ABOUT THE STUDY  

OF MEANS OF THE IMAGE OF THE KALININGRAD REGION  
IN THE NEWSPAPER «KALININGRADSKAYA PRAVDA» (1946—1950) 
 
The media play one of the most important roles in the creating of the 

image and the influencing the system of the man’s perceptions. Vera 
Zvereva in her article «Representation and Reality» notes: «The point of 
view that the reality is not «reflected», but created by the media and ex-
ists only within the representation, prevails in the research». On the base 
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of this thesis, the author concludes that the reality passes through specific 
stages of «translation» in the media. The study aims to identify the means 
of representation used presenting the image of the Kaliningrad region. 
Attention is drawn to the newspaper Kaliningradskaya Pravda, which 
was the leading newspaper in the process of historical development of the 
region, and was the only one at the dawn of the region's formation. 

Key words: Kaliningrad region, media, Kaliningrad, «Kaliningrads-
kaya Pravda». 

 
 
УДК 94(47).084 
 

А. Б. Булгакова, Н. А. Горелик, А. В. Саенко 
Балтийский федеральный университет им. И. Канта, Калининград 
nastayb1997@mail.ru, hope.alex@bk.ru, angelinasaenko08@gmail.com 

 
ФОРМИРОВАНИЕ БАЗЫ ДАННЫХ  

«ЖЕНЩИНЫ РУССКОГО ЗАРУБЕЖЬЯ» 
(К ПОСТАНОВКЕ ПРОБЛЕМЫ)1 

 
Рассматривается проблема русской эмиграции первой 

волны. Массовый характер источников ставит вопрос о 
необходимости их представления в систематизированной 
форме. Средством для этого предлагается составление ба-
зы данных «Женщины русского зарубежья», которая позво-
лит систематизировать информацию о судьбах людей в 
эмиграции и представить коллективный портрет женщин 
русского зарубежья. Описывается первый этап составления 
коллективного портрета, приводится разработанная си-
стема категорий для описания социального состава жен-
щин в эмиграции, их профессиональной и общественной де-
ятельности, отношения к семье. Отдельно ставится вопрос 
об их отношении к политическим процессам и о влиянии по-
следних на их судьбы. 
 
Ключевые слова: первая волна эмиграции, гендерная история, 

русское зарубежье, базы данных. 
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Социальные потрясения начала XX века оказали суще-
ственное влияние на судьбы многих миллионов людей. Первая 
русская революция, участие России в Первой мировой войне, 
Февральская и Октябрьская революции 1917 года привели в 
движение огромные массы как внутри страны, так и за ее пре-
делами. В частности, данный период характеризуется небыва-
лой прежде эмиграцией, при этом эмигрировать была вынуж-
дена в первую очередь интеллигенция. «Октябрь 17-го поло-
жил начало огромной эмиграции деятелей науки и культуры, 
не сравнимой по масштабам с первой, в начале XX в. Из Рос-
сии уехали сотни и тысячи образованных, одаренных людей, 
возобновивших научную и творческую деятельность за преде-
лами России» [5, с. 56]. 

Эмиграция первой волны является одной из самых много-
численных в истории России (около 2 млн человек). Общие ее 
особенности состояли в политическом характере причин вы-
езда за рубеж, сохранении глубинных связей эмигрантов с ро-
диной и их самоидентификации как «зарубежной России». 
В то же время массовый характер эмиграции повлек за собой 
большие объемы информации, которая нуждается в система-
тизации. Кроме того, наблюдались различия в том, как скла-
дывалась жизнь людей за границей. Особым пунктом встает 
вопрос о гендерной составляющей эмиграции. Так, например, 
О. Н. Баркова утверждает: «Оказавшись в изгнании, русские 
женщины в большей степени, чем мужчины, стремились со-
хранить приверженность к своим историческим корням, наци-
ональные традиции, православную веру, русский язык, воссо-
здать разорванные духовные связи и обеспечить преемствен-
ность бытия» [1, с. 108]. Выявлению гендерных особенностей 
восприятия переезда в другую страну может способствовать 
систематизированное представление биографий женщин рус-
ской эмиграции. 

Целью работы стало создание базы данных (далее — БД) 
женщин, относящихся к эмиграции первой волны. Составлен-
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ная БД позволит систематизировать информацию о судьбах 
людей в эмиграции, что даст возможность для изучения кол-
лективного портрета женщин русского зарубежья. 

Прежде чем представить структуру БД, необходимо опи-
сать использованные источники. На начальном этапе заполне-
ния БД были проанализированы биографии 97 наиболее извест-
ных женщин русского зарубежья. Список составлялся на основе 
энциклопедических изданий о русском зарубежье [2; 4; 6]. 

Для последующего анализа была разработана специальная 
система категорий, с опорой на которые происходило описа-
ние биографии женщины. Их можно распределить по несколь-
ким группам. 

Первой неотъемлемой составляющей стали демографиче-
ские или приобретаемые одновременно с рождением характе-
ристики. К ним относятся ФИО, национальность, место рож-
дения и смерти, продолжительность (годы) жизни. К этой же 
группе можно отнести социальное происхождение. 

Вторая группа категорий связана с жизненным путем 
женщин, вынужденных уехать за границу. В этой связи важны 
категории, характеризующие принадлежность к определенной 
профессии, общественная и профессиональная деятельность. 
Важным пунктом также является семейное положение, нали-
чие / отсутствие детей, отношение к традиционной семье. 

В третью группу вошли категории, связанные непосред-
ственно с эмиграцией. Это пути эмиграции с детализацией по 
странам и годам отъезда (и прибытия). Большое значение при 
анализе этих путей имеет количество переездов из одной 
страны в другую. Оказавшись в другой стране, многие эми-
гранты продолжали ощущать себя частью русской культуры. 
Данная тема может быть проанализирована на основе катего-
рии отношение к Родине. Отдельным пунктом было решено 
выделить отношение к советской России, так как в представ-
лении эмигрантов существовало четкое деление между поня-
тиями Родины и СССР. Кроме того, с учетом важности поли-
тических взглядов некоторых эмигрантов была разработана 
категория партийная принадлежность. 
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На основе данных характеристик станет возможным по-
нять социальный состав женской эмиграции первой волны, 
выявить схожие черты в том, как складывались судьбы в про-
фессиональной, общественной деятельности и в семейной 
жизни, и вместе с тем увидеть различия в некоторых аспектах. 
Имея в виду политические причины эмиграции, исследователи 
смогут выявить личное отношение к политическим процессам 
в стране и более полно представить феномен ощущения при-
надлежности к Родине людей, оказавшихся на чужбине. 

Для того чтобы полноценно представить проявившийся 
феномен, необходима категория мемуары. Многие женщины, 
находясь в эмиграции, оставляли свои воспоминания о произо-
шедших событиях. Сама потребность в фиксации событий мо-
жет служить характеристикой группы. Являясь ценными ис-
точниками личного происхождения, мемуары способны осве-
тить важные детали произошедшего. 

Подводя итог, хотелось бы отметить, что данный этап стал 
лишь первым шагом в работе. В перспективе видится расши-
рение БД, анализ основных категорий для составления коллек-
тивного портрета женщин эмиграции первой волны, а также 
выявление закономерностей в судьбах женщин эмиграции. 
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Применение ГИС в изучении городской истории являет-

ся одним из перспективных направлений в исследовании 
формирования и изменения культурного ландшафта город-
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ских пространств. Такая система предоставляет возмож-
ности для анализа современного состояния значимых объ-
ектов городской среды и эффективные способы их учета, 
сохранения и использования. Предпринята попытка изучить 
изменения культурного ландшафта с помощью геоинформа-
ционных технологий на примере восточнопрусского города 
Гердауэна (ныне поселок Железнодорожный Калининград-
ской области) в послевоенный период. Сделан вывод о том, 
что лучшая по сравнению с другими городами бывшей Во-
сточной Пруссии сохранность Гердауэна после войны была 
связана с меньшей интенсивностью боев, понижением ад-
министративного статуса города до рабочего поселка и 
утратой им роли крупного железнодорожного узла. 
 
Ключевые слова: культурный ландшафт, ГИС, Гердауэн, Желез-

нодорожный, Калининградская область. 
 
Калининградская область (бывшая Восточная Пруссия) — 

пример радикальной трансформации социально-экономиче-
ского, политического и культурного устройства территории в 
относительно короткий период времени. Произошедший в 
1945 году разрыв в преемственности развития привел к неиз-
бежным изменениям содержания и облика культурного ланд-
шафта этого края, который по решению Потсдамской конфе-
ренции отошел к СССР. В первую очередь такие изменения 
коснулись городских поселений. 

Немецкие города имели существенные особенности, совер-
шенно не свойственные советской градостроительной практи-
ке: многовековые традиции планировки и организации город-
ского пространства со своей ландшафтной средой, оригиналь-
ными архитектурными стилями, монументальной и парковой 
скульптурой и т. п. 

Развитие культурного ландшафта новой области после 
1945 года было неразрывно связанно с восстановлением дово-
енной инфраструктуры и дальнейшим хозяйственным разви-
тием населенных пунктов [3, л. 179—182]. Эти процессы зави-
сели от комплекса факторов: степени послевоенных разруше-
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ний, сохранности промышленной и хозяйственной инфраструк-
туры на местах, транспортной доступности населенного пунк-
та от центра области и главных магистралей [2, с. 98]. 

Девять городов (35 %) бывшей немецкой провинции за пе-
риод 1945—1955 годов утратили городской статус, получен-
ный ими еще в Средние века или в раннее Новое время [5, 
с. 3]. Одним из них был Гердауэн, до 1945 года являвшийся 
крупным железнодорожным узлом. 

В настоящей статье мы предприняли попытку изучить из-
менения культурного ландшафта поселка Железнодорожный 
(бывшего Гердауэна) с помощью геоинформационных техно-
логий. ГИС «Гердауэн — Железнодорожный» представляет 
собой технологическое средство решения задач организации, 
хранения, визуализации и анализа информации об объектах 
историко-культурного наследия. 

В процессе изучения изменений культурного ландшафта 
Гердауэна-Железнодорожного было выявлено 32 объекта куль-
турного ландшафта старого города по следующим категориям: 
власть и управление (5 объектов), религия (4 объекта), соци-
альная сфера (2 объекта), промышленность (4 объекта), куль-
тура и образование (6 объектов), рекреация (2 объекта), ин-
фраструктура (9 объектов). 

Вторая мировая война практически не затронула Гердауэн. 
Город достался новым советским властям в относительно пол-
ной сохранности, со всеми культовыми и промышленными 
объектами. Три объекта (9 %) прекратили свое существование 
вскоре после окончания военных действий и установления со-
ветской власти. Это были «бесполезные», по мнению совет-
ских чиновников, мемориальные кладбища — два времен На-
полеоновских войн и одно времени Первой мировой войны, 
«чуждые» советской идеологии [4, с. 139]. 

Восемнадцать объектов (56 %) сохранились до сегодняш-
него дня, но сменили свое функциональное назначение. Дан-
ный процесс был связан с изменением статуса самого насе-
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ленного пункта. Административные учреждения, соответство-
вавшие статусу немецкого города, оказались совершенно бес-
полезны для советского рабочего поселка. Так, здание тамо-
женного управления было передано под нужды библиотеки [7, 
s. 251], водонапорные башни стали использовать как склады, 
пока не были окончательно заброшены [1, с. 351]. 

Девять объектов (28 %) сохранили не только материальную 
базу, но и свое функциональное предназначение. Промышлен-
ная и транспортная инфраструктура бывшего Гердауэна была 
использована для развития социалистического хозяйства [2, 
с. 88]. Свои специфические функции не утратила и бóльшая 
часть культурных и образовательных учреждений. Так, быв-
ший еврейский культурный центр был преобразован в киноте-
атр «Спартак» [6, с. 608]. Первыми советскими учреждениями 
и организациями, открывшимися на территории Железнодо-
рожного, стали средняя школа, больница на 25 мест, амбула-
тория. В 1947 году в поселке были размещены советские орга-
ны государственного управления — действовавшие парал-
лельно районный и поселковый исполкомы советов. 

В 1950—1960-е годы началось формирование советского 
образа поселка. В 1957 году на братской могиле 345 советских 
воинов, погибших в январе 1945 года, был установлен памят-
ник. В 1960-е годы местные власти установили памятник 
В. И. Ленину. Появлялись и новые социально-культурные объ-
екты. В 1963 году открылся новый кинотеатр на 230 мест, в 
1964-м — противотуберкулезная больница на 100 коек (закры-
та в 1972 году), в 1967-м — новый Дом культуры с залом на 
400 мест, в 1968-м — музыкальная школа [5, с. 89]. 

В 1970-е годы культурный ландшафт поселка остается 
неизменным. Однако в 1980-е годы начался спад в экономиче-
ской жизни поселка, стал снижаться объем промышленного 
производства, что еще более усугубило ситуацию и привело в 
итоге к «истончению» хозяйственного каркаса Железнодо-
рожного и упадку всей инфраструктуры рабочего поселка. 
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Благодаря использованию ГИС и анализу созданной базы 
данных удалось сделать следующие выводы о формировании 
и изменении культурного ландшафта Гердауэна-Железнодо-
рожного на протяжении 1945—1991 годов. 

На сохранение большей части немецкого архитектурного 
фонда Гердауэна после войны повлияло как то, что он не по-
пал в зону масштабных боевых действий, так и последующее 
понижение административного статуса города до поселка в 
советский период. Плотность застройки оказалась избыточной 
для рабочего поселка, поэтому местные власти могли исполь-
зовать сохранившийся жилой фонд, общественные здания и 
городскую инфраструктуру своих предшественников и не 
строить новые объекты «социалистического» типа. Изменения 
коснулись лишь функционала ряда административных зданий 
и сооружений бывшего города в связи с утратой уникальной 
роли Гердауэна как крупного транспортного узла. 
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war period. The conclusion is that the best state of Gerdauen after the 
war in comparison with other towns of the former East Prussia was de-
termined by the lower intensity of the fighting, the decrease of its town’s 
administrative status to a working village and the loss of the role of the 
major railway junction. 

Key words: cultural landscape, GIS, Gerdauen, Zheleznodorozhny, 
Kaliningrad region. 

 
 
УДК 94(73) 
 

М. Д. Запольская 
Балтийский федеральный университет им. И. Канта, Калининград 

mdzapolsky@gmail.com 
 

КОНТЕНТ-АНАЛИЗ РЕЧЕЙ И ПИСЕМ ЭЛИЗАБЕТ СТЭНТОН  
В ГОДЫ ДО ГРАЖДАНСКОЙ ВОЙНЫ В США1 

 
На основе речей Элизабет Стэнтон в годы, предше-

ствовавшие Гражданской войне, произведен анализ, показы-
вающий изменение взглядов одного из лидеров суфражист-
ского движения в период становления женского движения. 
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Анализ с использованием современных технологий позволил 
кодифицировать и наглядно продемонстрировать изменения 
в письмах, казалось бы, схожих по теме, но разных по целям. 
 
Ключевые слова: Элизабет Стэнтон, женское движение, письма. 
 
В истории феминизма период с 1840-х по 1920-е годы 

определяется как «первая волна» феминизма [1 с. 74], а пер-
вую его часть, до Гражданской войны за независимость 1861—
1865 годов, многие историки характеризуют как время станов-
ления Элизабет Стэнтон и как оратора, и как одного из лиде-
ров женского движения. Первой речью Э. Стэнтон принято 
считать ее выступление на первой женской конференции в 
Сенека-Фоллз в сентябре 1848 года. В этом выступлении со-
браны ее главные идеи для продвижения женского движения и 
его цели [2]. 

Уже в этой речи Стэнтон характеризует себя как «челове-
ка, не привыкшего к публичным выступлениям», и заявляет, 
что выступить ее сподвигли «только чувство долга и обяза-
тельства перед сторонниками» [2]. В довоенные годы Стэнтон, 
как правило, не участвовала лично в конвенциях, но писала 
письма, которые зачитывались участникам съездов. Письма 
как хороший источник для контент-анализа позволяют про-
следить всю мысль автора, не упущенную или не переделан-
ную в процессе зачитывания речи. 

В речах Элизабет Стэнтон прослеживаются несколько тем, 
связанных с ее участием в нескольких движениях, в том числе 
в движении за трезвенность, аболиционистском и женском 
движениях. Для удобства анализа были отобраны документы, 
связанные общей тематикой женского движения: 1848 [2], 
1850 [4], 1852 [5], 1854 [3] годов, и как документ поддержки 
Стэнтон сразу двух движений выделен документ 1860 года [3]. 

Для проведения контент-анализа с использованием про-
граммы Yoshikoder были составлены три тематических слова-
ря. Программа Yoshikoder позволила провести не только ана-
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лиз текстов по упоминанию в нем условных единиц, но и 
сравнительный анализ документов и «согласований» (англ. 
concordance) — высвечивания слов по выделенному словарю с 
контекстом по пять слов, окружающих это слово в предложе-
нии. При внесении слов в словарь позволялось выделять в тек-
сте слова с другим окончанием (слово обуч* дает результат 
как на слово обучение, так и на слово обучающийся), с коррек-
тировкой на длину формировался процент изменения приме-
няемых словарей при сравнении двух документов, где 0 % — 
полное совпадение двух документов. 

Составленные для анализа три тематических словаря под-
разделялись на направления деятельности в отношении жен-
ского вопроса, выделенные в своих речах самой Элизабет 
Стэнтон: 

 домашняя жизнь: bloomer, child / children, clothe*, colle-
ge*, cradle*, domesti*, educ*, famil*, garment*, house* / home*, 
marri*, soci*, wed*; 

 религия: church*, adam*, celest*, Christ, clerg*, divin*, 
eve*, faith*, god*, heaven*, holiness, maker, piety, pious, preach*, 
priest*, religio*, scripture*, sermon*, spirit*; 

 cуфражизм: america*, state*, abolition*, citizen*, civil*, 
consent*, convention*, declration*, elect*, equal*, freedom*, 
law*, patriot*, poll*, propert*, rights, suffrag*, tax*, vot*. 

Интересен факт, что, несмотря на появление и распростра-
нение среди суфражисток в годы до Гражданской войны 
одежды типа блумеров (англ. bloomers) — короткой (выше 
колена) юбки поверх штанов, ни в одном из избранных доку-
ментов до 1860 года они не упоминаются. В связи с тем, что 
Элизабет Стэнтон часто указывала на вред моды, такое полное 
отсутствие упоминаний этой скандальной одежды в текстах ее 
обращений связано с ее отторжением как отвлекающей внима-
ние от серьезных проблем женского движения, таких как пра-
во голоса. 

Сравнение двух писем Элизабет Стэнтон конвенциям по 
правам женщин (Письма Стэнтон Конвенции о правах жен-
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щин в Вустере 1850 года и Письма Стэнтон Конвенции о пра-
вах женщин в Сиракузах 1852 года) позволяет выявить изме-
нения, связанные с разной тематической направленностью 
этих речей. Наибольшая разница между документами наблю-
дается в религиозной тематике. Процент изменений в исполь-
зовании религиозного словаря возрастает к 1852 году на 
163,575 %. При анализе употребленного словаря негативное 
отношение в два раза ярче выражено в тексте 1852 года. Упо-
минание же слов, связанных со словарем «домашняя жизнь», 
уменьшается к 1852 году на 36,6 %. При этом в документе 
1852 года более сильный упор делается на обучение в колле-
дже. Единица «обучение» (англ. educ*) упоминается 10 раз, 
тогда как в 1850 году — всего 1 раз. Можно сделать вывод об 
ориентации взглядов Стэнтон в сторону большего упора на 
равные права женщин и мужчин в получении высшего образо-
вания. Это подтверждается анализом согласований докумен-
тов с использованием словаря «гендерная принадлежность»: 
почти в 2 раза увеличивается упоминание единиц, имеющих 
отношение к подсловарю «женщины». 
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Based on the speeches of Elizabeth Stanton, one of the leaders of the 

woman’s suffrage movement, in the years preceding the civil war, the 
author shows the change in the views of the leader of the movement dur-
ing its formation years. The carried out analysis, using contemporary 
technologies, allows codifying and demonstrating the changes in letters 
that seemed to be similar in nature but different in their purpose. 
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ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ГИС-ТЕХНОЛОГИЙ  
ПРИ ИЗУЧЕНИИ ИЗБИРАТЕЛЬНЫХ ПРОЦЕССОВ  

В III ГОСУДАРСТВЕННУЮ ДУМУ РОССИЙСКОЙ ИМПЕРИИ*1 
 

Осуществлено ретроспективное изучение электораль-
ных процессов начала XX века методами геоинформацион-
ных систем. Объектом исследования выступила Государ-
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ственная дума Российской империи, предметом исследова-
ния определен избирательный процесс в общероссийское 
народное представительство. 
 
Ключевые слова: базы данных, выборщики, Государственная ду-

ма Российской империи, депутаты, избирательная кампания, элек-
торальная статистика. 

 
Исследование предполагало решение следующих задач: 

создание базы данных по выборам в третью Государственную 
думу; картирование статистических данных исторических ис-
точников, содержащих сведения по избирательному процессу; 
построение пространственной модели электоральных предпо-
чтений выборщиков; создание тематических карт, сопостав-
ляющих статистику выборов с социально-экономическими и 
демографическими характеристиками регионов. 

Основным источником по выборам в III Государственную 
думу послужил отчет «Выборы в Государственную Думу тре-
тьего созыва. Статистический отчет особого Делопроизвод-
ства» (Санкт-Петербург: Типография МВД, 1911). Он включа-
ет в себя статистические сведения о ходе выборов в третью 
Думу по 50 губерниям Европейской России, кроме городов с 
особым представительством. Статистический источник был 
полностью оцифрован и преобразован в базу данных, которая 
содержит 4 таблицы со сведениями об избирателях и депутат-
ском корпусе. 

В первой части помещены сведения о числе и составе из-
бирателей. Вторая часть содержит поуездные данные о ходе 
выборов на избирательных сходах и съездах. Третья таблица 
включает поуездные сведения о составе выборщиков от от-
дельных избирательных съездов по сословиям и цензам, веро-
исповеданию, возрасту, образованию, политической принад-
лежности, национальности и роду занятий. Четвертая часть 
содержит сведения по губерниям о составе членов Государ-
ственной думы с распределением их по тем же признакам, что 
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и выборщиков. Следует отметить, что выступивший источни-
ком статистический отчет ограничивается информацией по 
выборам в европейской части империи, поэтому для заполне-
ния базы данных были использованы материалы Российского 
государственного исторического архива (ф. 1278 и 1327) о 
проведении выборов по губерниям неевропейской России, за-
действованы списки выборщиков и членов Государственной 
думы третьего созыва от Северного Кавказа и Сибири. 

Созданная в результате база данных содержит 83 различ-
ных категории, из которых 34 касаются непосредственно вы-
боров, 49 описывают состав выборщиков. Чтобы установить 
взаимосвязь избирательного процесса с различными социо-
культурными характеристиками регионов, параллельно была 
создана аналогичная база данных с различными группами ха-
рактеристик. 

Социально-экономические и демографические характери-
стики стали основой для построения тематических карт, поз-
волявших выявить их взаимосвязи с этническими особенно-
стями регионов. В качестве источника была задействована 
«Первая всеобщая перепись населения Российской Империи 
1897 г.». Для подключения к ГИС были отобраны 6 тематиче-
ских таблиц: народность, вероисповедание, сословная принад-
лежность, язык, лица духовного звания и занятия населения. 

Следующий этап работы заключался в соотнесении стати-
стических и пространственных данных, которое нашло свое 
отражение в виде локальной и сетевой ГИС. Созданная для 
пространственной визуализации и анализа ГИС по думским 
выборам позволила получать карты и картограммы, отобра-
жающие распределение по губерниям показателей по отдель-
ным социокультурным характеристикам. Сетевая версия ГИС 
также дает исследователям возможность самим проводить 
аналитику, касающуюся выборных процессов начала ХХ века 
и различных социокультурных характеристик. 

Проделанное исследование не исчерпывает всех задач изу-
чения избирательных процессов на выборах в III Государ-
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ственную думу Российской империи. Не исчерпывает оно и 
изучения проблемы влияния социокультурных факторов на 
результаты рассмотренных выборов и думских выборов вооб-
ще. Его результат заключается в том, что показаны суще-
ственные возможности, которые предоставляют геоинформа-
тика и ГИС-системы для исследования избирательных процес-
сов в период думского парламентаризма. 
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ИСТОРИЧЕСКАЯ ПАМЯТЬ В КОМПЬЮТЕРНЫХ ИГРАХ1 

 
Технический прогресс позволил человеку использовать та-

кие новые формы воспроизведения исторической памяти, 
как компьютерные игры, которые дают игрокам возмож-
ность перенестись в другие исторические эпохи, почувство-
вать себя участниками судьбоносных событий в истории 
разных стран и народов. Поставлен вопрос о целесообразно-
сти сохранения исторической памяти в играх, поскольку су-
ществует достаточно большое количество компьютерных 
игр, чьи разработчики постарались как можно реалистич-
нее воспроизвести все аспекты и особенности той эпохи, 
которой посвящен их проект. Обсуждаются возможности 
сочетания первостепенной функции игры — развлечения 
пользователя — с попытками сохранения исторической па-
мяти в играх. 
 
Ключевые слова: историческая память, реалистичность, ком-

пьютерные игры, разработчики игр. 
 
Вторая половина XX века подарила человечеству компью-

теры [3], функционал которых стремительно расширяется и 
сегодня. Созданные для служения науке, вскоре они стали ис-
пользоваться и в повседневной жизни. Человек стремится 
адаптировать результаты научного прогресса «под себя», по-
лучить от них максимальную пользу и кроме того привнести в 
жизнь толику развлечения за их счет. Так, уже в эпоху Антич-
ности развитие военного ремесла выразилось среди прочего в 
воспроизведении целых битв на аренах амфитеатров, где де-
сятки людей в игровой форме показывали тактику ведения 
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боев реальных армий того времени. Проводились даже так на-
зываемые навмахии [1] — «репродукции» известных морских 
сражений, являвшиеся не только зрелищем, но и способом со-
хранения исторической памяти и демонстрации тех передовых 
технических приспособлений, которые оказались эффектив-
ными в военном деле. Но могут ли компьютерные игры вы-
полнять функцию сохранения исторической памяти? 

Первоочередная задача любой игры — приятное время-
препровождение. Однако игры, разработчики которых особое 
внимание уделили историческим деталям и достоверным дан-
ным, постаравшись построить на их основе игровую реаль-
ность, разумеется, имеют также когнитивную функцию. В иг-
ре возможно воспроизвести все. Если мы говорим о войне, это 
и оружие эпохи и прочая военная техника, и униформа армий, 
и боевой путь солдат, и театр военных действий, и решающие 
сражения. Создавая картину ушедших дней и претендуя при 
этом на реалистичность, будет неверным, с моей точки зрения, 
сосредоточиться на каком-то одном аспекте исторического яв-
ления (например, на армии и событиях, в которых она участ-
вовала). Наоборот, обладая необходимыми ресурсами и ин-
формацией, можно написать полную картину, изобразив, ска-
жем, ландшафт того времени (который мог кардинально изме-
ниться), климатические особенности эпохи, исторические на-
циональные черты населения и др. Нам представляется, что 
такой комплексный и основательный подход к созданию игр 
способен повлиять на появление в обществе в будущем особой 
игровой культуры, которая кроме развлечения будет нести 
пользу в познавательном отношении. 

Ярким примером такого обстоятельного подхода к созда-
нию игры является многопользовательский шутер от первого 
лица «Verdun» [2], вышедший 28 апреля 2015 года от разра-
ботчика Blackmill Games и M2H. Данная игра стала одной из 
первых игр, переносящих игрока на поля сражений Первой 
мировой войны. Разработчики не оставили места для жалости 
к игроку, стремясь как можно правдоподобнее воспроизвести 
суровую реальность той войны. В отличие от большинства 
шутеров на военную тему, в данном проекте игроку так же 
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легко распрощаться с жизнью, как и на войне. Систему повре-
ждений в игре можно описать фразой «Одна пуля — один 
труп». Набор оружия в игре ограничен, так как снаряжение и 
вооружение соответствуют реальной выкладке бойца времен 
Первой мировой: в распоряжении большинства бойцов только 
винтовки и гранаты. С таким набором добиться успеха можно, 
действуя исключительно в команде — здесь нет места инди-
видуализму. Действия противника непредсказуемы, и если 
игроки не будут прикрывать друг друга, они будут уничтоже-
ны поодиночке, а их позиции займет враг, что принесет ему 
победу. Разработчики постарались передать дух той великой 
войны через ожесточенные схватки за окопы, газовые атаки, 
артиллерийские налеты. Таким образом, данный проект явля-
ется ярким примером попытки отобразить исторические реа-
лии в формате компьютерной игры. 

Однако следует отметить, что разработчики игр могут 
намеренно искажать исторические факты, преследуя цель сде-
лать свой проект более привлекательным. В качестве примера 
можно привести скорость передвижения тяжелых танков вре-
мен Второй мировой войны в многопользовательской игре 
«World of tanks» от разработчика Wargaming.net. Машины в 
этой игре двигаются по карте с большой скоростью, хотя в 
реальности скорость тяжелых танков нередко не превышала 
20 км в час по пересеченной местности. С учетом того, что эта 
игра является очень популярной и, по данным статистики [4], 
ее «онлайн» часто превышает 500 тыс. игроков, можно допу-
стить, что некоторые из них будут переносить игровые реалии 
в действительность. 
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HISTORICAL MEMORY IN COMPUTER GAMES 

 
Technical progress has allowed us to use such new forms of repro-

duction of the historical memory as computer games. Computer games 
allow players to feel that they are transferred to various historical eras, 
take part in fatal events in the history of their countries and their nation. 
The author asks a question of expediency of maintaining historical 
memory in games. Developers of a rather large number of computer 
games have tried to reproduce all aspects and features of that era to 
which their project was devoted. But will a game full of realism attract 
the number of players, sufficient for its existence and improvement, whose 
first wish is to have fun? Although paramount function of a game is play-
er’s entertainment, it is possible to speak also about attempts of maintain-
ing historical memory in games. 
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ВСЕРОССИЙСКАЯ ПЕРЕПИСЬ НАСЕЛЕНИЯ 1897 ГОДА.  
СОЗДАНИЕ ГИС*1 

 
Настоящее исследование посвящено созданию геоин-

формационной системы (ГИС), основанной на материалах 
первой Всероссийской переписи населения 1897 года. С ис-
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пользованием геоинформационной системы Quantum GIS в 
несколько этапов проделана работа по созданию простран-
ственной информационной системы, основой для которой 
стала карта Российской империи начала XX века. К создан-
ной ГИС были привязаны базы данных, составленные на ос-
нове результатов переписи населения 1897 года. При этом 
преимущество геоинформационной системы состоит еще и 
в том, что с ее помощью удалось визуализировать стати-
стические данные, представить их в наглядном виде. 
 
Ключевые слова: Всероссийская перепись населения, 1897 год, 

ГИС, карты, оцифровка, база данных. 
 
Во все времена и эпохи главной составляющей любого го-

сударства были и остаются люди, поэтому неотъемлемой ха-
рактеристикой государства выступает описание его населения. 
Наиболее популярным и полным источником сведений о насе-
лении страны являются всеобщие переписи. Первой и един-
ственной всеобщей переписью населения Российской империи 
стала перепись 1897 года. 

Настоящее исследование ставит целью создание геоинфор-
мационной системы, основанной на материалах Первой всеоб-
щей переписи населения Российской империи 1897 года. 

Геоинформационная система (ГИС) — это информацион-
но-справочная система, которая предназначена для сбора, хра-
нения, анализа и визуализации пространственных данных и 
связанной с ними информации об определенных объектах. 

В исторической науке использование геоинформационных 
систем появилось не так давно, но, несмотря на это, набирает 
все большую популярность. Все исторические явления и про-
цессы происходят, как известно, не только во времени, но и в 
пространстве. А пространственную информацию историк чер-
пает из самых разных источников — карт с различными мас-
штабами, стилями, степенью точности, из планов городов, фо-
тографий и др. [2]. Объединить все эти источники, связать их 
между собой и позволяют геоинформационные системы. 

В настоящем исследовании была использована геоинфор-
мационная система Quantum GIS (QGIS). Главные преимуще-
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ства этой геоинформационной системы состоят в том, что она 
бесплатна и имеет удобный интерфейс, который несложно 
освоить. 

Работа по созданию электронной карты в QGIS была про-
делана в несколько этапов. Первый этап заключался в наложе-
нии на современную карту мира карты административно-тер-
риториального деления Российской империи 1914 года из «Под-
робного атласа Российской империи с планами главных горо-
дов» [4]. Для этого на карте Российской империи были отме-
чены определенные точки (как правило, населенные пункты), 
и эти же точки отмечены на современной карте. Этот этап тре-
бовал внимательности, так как если какие-то точки отметить 
неправильно, то карта может «съехать». 

Вторым этапом стала оцифровка административно-терри-
ториальных единиц Российской империи. Оцифровка подра-
зумевает, что по контурам губерний ставятся узлы, или, иначе 
говоря, точки, которые соединяются линиями, и каждой оциф-
рованной таким образом губернии присваивается название 
(рис. 1). 

Этот этап работы наиболее трудоемкий, он был связан с 
наибольшим количеством сложностей. Например, Камчатскую 
область программа отмечала сразу в двух местах на современ-
ной карте. Но и эта проблема была успешно решена. 

Далее следует самая важная часть работы: к созданной 
электронной карте необходимо было привязать информацию о 
национальности, грамотности, сословиях, вере и занятиях 
населения, содержащуюся в базах данных, которые были со-
зданы на основе материалов переписи 1897 года, опублико-
ванных в 89 томах под редакцией Н. А. Тройницкого [3]. Базы 
данных связываются с картой, что дает возможность просле-
дить определенные закономерности в социально-культурных 
характеристиках населения, а также выявить влияние на них 
пространственного фактора. А как отмечает А. А. Акашева, 
именно возможность проведения пространственного анализа 
является наиболее существенным преимуществом ГИС для ис-
торика [1]. 
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Для того чтобы посмотреть результаты переписи 1897 года 
в пространстве, в QGIS выбирается критерий, по которому 
нужно провести анализ, и программа покажет его распределе-
ние на территории Российской империи. Например, на рисун-
ке 2 (см. с. 31) показано распределение сословия крестьян. 

Результатом проделанной работы стало создание геоин-
формационной системы, основой которой является карта Рос-
сийской империи начала XX века. К ГИС были привязаны ба-
зы данных, составленные на основе результатов переписи 
населения 1897 года. При этом преимущество геоинформаци-
онной системы состоит еще и в том, что с ее помощью удалось 
визуализировать статистические данные, представить их в 
наглядном виде. 
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The present research describes the creation of the geoinformation 

system (GIS) based on the materials of the first All-Russian population 
census in 1897. Geoinformation system (GIS) is an information and refer-
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ence system designed to collect, store, analyze and visualize the spatial 
data and connected with it information about the certain objects. The 
main advantage of GIS is the ability to integrate the information from 
many different sources into a single system. Geoinformation system 
Quantum GIS (QGIS) was used in this research. Using QGIS the work of 
the creation of spatial information system based on the map of the Rus-
sian Empire of the early XX century was done for several stages. The da-
tabases based on results of the population census of 1897 were connected 
with GIS. In this case, the advantage of the geoinformation system con-
sists in the fact that it helps to visualize statistical data and present it in a 
visual form. 

Key words: The All-Russian population census, 1897 year, GIS, 
maps, digitization, database. 
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СОЗДАНИЕ БАЗЫ ДАННЫХ КИНОФИЛЬМОВ,  
СНЯТЫХ В КАЛИНИНГРАДСКОЙ ОБЛАСТИ  
С 1948 ГОДА ПО НАСТОЯЩЕЕ ВРЕМЯ1 

 
На основе анализа фильмов и доступной информации о 

них составлена электронная база данных о картинах, сня-
тых в Калининградской области с 1948 года по настоящее 
время. Актуальность данной работы связана со всплеском 
интереса отечественных кинематографистов к Калинин-
градской области и к теме кинематографического прошлого 
региона в общественном сознании. База данных включила 
три основных раздела, касающихся времени выпуска филь-
ма, его жанровой принадлежности, а также места съемок 
и отраженных в кадре архитектурных памятников. Данная 
технология позволила систематизировать такой специфи-
ческий источник по истории Калининградской области, как 
художественные фильмы, снятые на ее территории. В свою 
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очередь, источники подобного рода могут показать эволю-
цию архитектурного облика области, а также позволят 
проследить общие тенденции в развитии отечественного 
кинематографа. 
 
Ключевые слова: Калининград, военное кино, база данных, па-

мятники архитектуры. 
 
Калининградская область с момента своего образования 

привлекает внимание отечественных кинематографистов как 
съемочная площадка. С 1948 года на ее территории были сня-
ты полностью или частично около 70 фильмов разных жанров. 
Редкий нестоличный регион имеет подобные показатели. 
Столь высокой востребованностью в кинематографическом 
мире Калининградская область во многом обязана уникально-
му ландшафту и остаткам архитектуры Восточной Пруссии, 
которые выступали главными декорациями фильмов. 

С учетом возрождающегося интереса киноиндустрии к Ка-
лининградской области тема истории кинопроизводства на 
этой земле становится как никогда актуальной. Составление 
базы данных снятых в Калининградской области фильмов по-
может проследить динамику количества съемок, жанровое 
разнообразие картин, состояние попавших в кадр памятников 
архитектуры и ландшафтов. В этой ипостаси советские кино-
фильмы предстают уникальным историческим источником, 
живой кинохроникой города, которого уже нет. 

Общеизвестен тот факт, что к моменту, когда Кёнигсберг 
стал советским, города как такового уже не существовало. 
Еще в августе 1944 года в результате бомбардировок британских 
ВВС весь центр старого города был практически уничтожен, 
150 тыс. человек остались без крова [1, с. 420]. Штурм города 
советскими войсками в апреле 1945 года также нанес городу не-
малый урон. Подверглись разрушению и другие города региона, 
наиболее известные среди них — Тильзит и Пиллау. 

Картина поверженного Кёнигсберга не радовала глаз пер-
вых советских переселенцев, однако для кинематографистов 
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стала большой находкой — руины именно немецкой, готиче-
ской и не только, архитектуры невозможно было найти боль-
ше нигде в СССР. 

Первой лентой, снятой здесь, стал военный фильм режис-
сера Григория Александрова «Встреча на Эльбе» 1949 года. 
В мае 1948 года Александров приехал в Калининград в поис-
ках мест для натурных съемок своей будущей «военной» ки-
ноленты и нашел то, что искал [2]. Послевоенные руины Кё-
нигсбергa и Тильзита стали экранной реинкарнацией немецко-
го города Альтенштадт. 

Фильм ясно дал понять всем постановщикам в СССР, что 
лучшего места для съемок военного кино, чем территория 
бывшей Восточной Пруссии, в пределах СССР им не найти. 
Такой подход к использованию калининградской кинолокации 
доминировал вплоть до 1970-х годов. Но и после этого воен-
ные фильмы занимали значимое место в региональном кино-
производстве. За советский период здесь было снято 50 кар-
тин, и только 9 из них не затрагивали тему войны. 

Точное число фильмов, снятых на территории Калинин-
градской области, особенно в советские годы, определить 
сложно, поскольку не по всем фильмам можно найти инфор-
мацию о точной локации съемок. К тому же съемки часто ве-
лись на фоне руин, которые сложно идентифицировать, в них 
отсутствовали ярко выраженные архитектурные доминанты. 
Встречаются случаи, когда калининградская «прописка» 
фильмов являлась региональным мифом (например, распро-
странены заблуждения о съемках «Белого солнца пустыни» на 
Куршской косе или «Семнадцати мгновений весны» в Кали-
нинграде). Тем не менее можно определенно сказать, что в 
регионе было снято не менее 70 фильмов и сериалов. 

Структуру базы данных можно представить в трех ключе-
вых разделах: время выпуска фильма в прокат, его жанровая 
принадлежность и место съемок. 

В разделе о времени выпуска фильмы распределяются по 
десятилетиям и годам. Так, в 1940-е годы вышли 2 фильма, 
снятых в области, в 1950-е — 6, в 1960-е — 18, в 1970-е — 12, 
в 1980-е — 11, в 1990-е — 2, в 2000-е — 8, в 2010-е — уже 12. 
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В разделе о жанровой принадлежности присутствует об-
щее тематическое разделение на военные и невоенные филь-
мы, поскольку из-за специфики местной кинолокации число 
снятых здесь военных фильмов до сих пор превышает число 
остальных картин, хотя в постсоветское время этот разрыв по-
степенно сокращался. Затем идет подразделение конкретно по 
жанрам фильмов — драма, детектив, комедия и др. Отслежи-
вание частоты съемок фильмов и их жанровой принадлежно-
сти позволяет выявить общие тенденции в развитии отече-
ственного кинематографа. 

Третий и самый важный для историка раздел базы данных 
включил в себя указания на населенные пункты, в которых 
проводились съемки, и, более точечно, на постройки в этих 
пунктах, попавшие в кадр. Он позволяет проследить, как ме-
нялся в архитектурном отношении город в целом и состояние 
конкретных исторических памятников. Наибольшую ценность 
представляют картины 1940—1960-х годов, где действия раз-
ворачивались на фоне еще не снесенных руин Кёнигсберга и 
окрестностей. Так, Королевский замок с разных ракурсов по-
является в 9 из 23 фильмов, снятых в Калининграде до 
1967 года, когда руины замка были взорваны. Как минимум в 
3 фильмах можно увидеть кирху Лютера, снесенную в 1976 го-
ду. Ценность этого параметра базы данных заключается также 
в том, что с тех времен до наших дней дошло крайне мало фо-
то- и видеоматериалов, отчего съемки архитектурных памят-
ников профессиональным оборудованием и с правильным 
освещением становятся еще более ценными для изучения ис-
тории этих мест. 
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CREATION OF THE DATABASE OF FILMS MADE  

IN THE KALININGRAD REGION FROM 1948 TO THE PRESENT 
 
Based on the analysis of films and the available information about 

them, an electronic database on the cinema, made in the Kaliningrad re-
gion from 1948 to our days, is being compiled. The relevance of this work 
is related to a new surge in the interest of the domestic filmmakers to the 
Kaliningrad region and to the topic of the movie shot here in the public 
consciousness. The database will consist of three main sections relating 
to the time of release of the film, its genre, as well as the location of the 
shots and the architectural monuments reflected in the screen. With the 
help of this technology, such a specific primary source on the history of 
the Kaliningrad region, as fictional films shot on its territory, will be sys-
tematized. In turn, sources of this kind can show the evolution of the ar-
chitectural appearance of the region, as well as trace the general trends 
in the development of domestic cinematograph. 

Key words: Kaliningrad, war films, database, architectural monu-
ments. 
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СОЗДАНИЕ БАЗЫ ДАННЫХ  
НАУЧНО-ПЕДАГОГИЧЕСКИХ СОТРУДНИКОВ БФУ им. И. КАНТА  

С 1947 ГОДА ДО НАСТОЯЩЕГО ВРЕМЕНИ1 
 

На основе личных дел научно-педагогических сотрудни-
ков БФУ им. И. Канта, хранящихся в архиве университета, 
ведется работа по составлению электронной базы данных 
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сотрудников вуза с момента его основания в 1947 году и до 
наших дней. Актуальность этой работы связана с тем, что 
с 2022 года начнется уничтожение архивных дел за ранние 
годы за истечением срока хранения. В базу данных войдут 
три больших раздела, касающихся личных данных, образова-
ния и мобильности сотрудников университета. Каждое де-
ло получит свой шифр, имена и персональные данные публи-
коваться не будут. Помимо делопроизводственной необхо-
димости (оформление пенсий и выписка из личных дел для 
справок), данная работа имеет и научную значимость, свя-
занную с созданием социального портрета профессорско-
преподавательских кадров вуза. Представляется также 
интересным выяснить пути миграции интеллигенции в но-
вую Калининградскую область. 
 
Ключевые слова: Калининград, БФУ им. И. Канта, база данных, 

архивные дела. 
 
Седьмого апреля 1946 года указом Президиума Верховно-

го Совета СССР была образована Кёнигсбергская область в 
составе РСФСР, 4 июля того же года переименованная в Ка-
лининградскую [2, с. 486]. Сразу же встал вопрос о подготовке 
педагогических кадров для нового переселенческого региона 
[4, с. 92]. Через год Совет министров СССР принял постанов-
ление № 2601 от 21 июля 1947 года об организации педагоги-
ческого института [5, с. 12]. Начало работы Калининградского 
государственного педагогического института датируется 12 мая 
1948 года, когда вышел первый приказ директора института 
[3]. В 1967 году институт был преобразован в Калининград-
ский государственный университет [1, с. 30]. 

В 2017 году Балтийский федеральный университет им. И. Кан-
та отмечает 70-летний юбилей. Однако до настоящего времени 
архив университета не имеет своего электронного каталога с 
поисковой системой и классификацией личных дел сотрудни-
ков. В 2022 году самые ранние личные дела начнут уничто-
жаться за истечением срока хранения. В связи с этим мы при-
ступили к работе по составлению базы данных научно-педаго-
гических сотрудников университета. Представляется целесо-
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образным и интересным в научном отношении создание базы 
данных научно-педагогических кадров университета, которая 
позволит составить социальный и профессиональный портрет 
сотрудников, проследить, как складывалась их жизнь до при-
езда в Калининград, каковы были пути их миграции в пересе-
ленческую область и т. п. 

До сих пор нам не известно общее число людей, бывших 
сотрудниками главного калининградского вуза. Имеются лишь 
фрагментарные данные о профессорско-преподавательском 
составе за отдельные годы. Они не дают возможности пред-
ставить общую картину, так как сотрудник мог в течение мно-
гих лет продвигаться по карьерной лестнице, занимая разные 
должности, либо, наоборот, отработать несколько месяцев и 
уволиться. Вот почему на начальной стадии работы трудно 
определить, сколько архивных дел в итоге будет в общей базе 
педагогических и научных кадров университета. 

За 70 лет работы вуза личные дела сотрудников тоже пре-
терпели изменения, в архиве даже имеются ранние дела на 
литовском языке. Для выработки структуры базы данных было 
взято одно личное дело человека, работавшего в вузе с 1952 по 
1968 год. На его основе составлена структура базы данных. 
База имеет три раздела: личные данные сотрудника, его обра-
зование и мобильность за годы жизни. 

Отдел с личными данными состоит из следующих подраз-
делений: код (присваивается каждому личному делу), ФИО 
(форма ответа: Петров Федор Иванович), пол (форма: м / ж), дата 
рождения (форма: 21.06.1923), дата смерти (форма: 21.06.1923), 
семейное положение (форма: х — холостой/ая, ж — женат, з — 
замужем), владеет ли иностранными языками (форма: да / нет), 
социальное происхождение (форма: из крестьян / из рабочих / 
из служащих / …), служба в армии (форма: да / нет), участник 
ли Великой Отечественной войны (форма: да / нет), партий-
ность (форма: да / нет). Анкеты личных дел сотрудников пока-
зывают, что такие графы личных данных представляются са-
мыми значимыми, так как наиболее полно отражают основную 
персональную информацию. 
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Второй раздел базы данных, об образовании, включает 
следующие параметры: название вуза, в котором получено 
образование (форма: свободная), год окончания (форма: 1985), 
ученая степень и год присвоения (форма: кандидат наук / док-
тор наук / без степени — 1975), должность (форма: ассис-
тент / старший преподаватель / доцент / профессор / младший 
научный сотрудник / старший научный сотрудник / декан / за-
ведующий кафедрой / проректор / ректор), год начала работы 
в вузе (форма: 1985), достижения (форма свободная). Вышепе-
речисленные критерии в достаточной степени отражают ин-
формацию об образовании, научных и академических дости-
жениях профессорско-преподавательского состава. 

Третий раздел базы данных, представляющий наибольший 
исторический интерес, посвящен мобильности и состоит из 
пунктов: место рождения (форма: региональный центр или 
субъект союзной республики, пример: Самара / Харьковская 
область), школа (форма: региональный центр или субъект), вуз 
(форма: региональный центр или субъект), место проживания 
до поступления на работу в Калининградский пединсти-
тут / университет (форма: региональный центр или субъект), 
год прибытия в Калининград (форма: 1985), страна пребыва-
ния за границей (форма: Польша), год пребывания (форма: 
1945), цель пребывания (форма: в составе СА). Эти показате-
ли, взятые из личного дела сотрудника, позволяют предста-
вить его мобильность с момента рождения и до переезда в Ка-
лининград. Поскольку Калининградская область — регион 
переселенческий, то люди до приезда в регион могли не раз 
менять место жительства, поэтому для пункта «Место прожи-
вания до поступления на работу в Калининградский пединсти-
тут / университет» взяты две графы. Интерес также представ-
ляет графа «Страна пребывания за границей». Среди жителей 
новообразованного региона было большое количество участ-
ников Великой Отечественной войны, и во многих случаях 
можно предположить, что они находились на военной службе 
за границей в составе Красной армии в годы войны и после ее 
окончания. 
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В связи с тем что работа по составлению базы данных 
только начинается, трудно прогнозировать ее результаты, 
сложно даже подсчитать точное количество личных дел, хра-
нящихся в архиве БФУ им. И. Канта. Кроме того, поскольку 
структура личных дел сотрудников и номенклатура должно-
стей за 70 лет работы вуза неоднократно менялась, как менял-
ся и сам вуз, в дальнейшем представленные выше параметры 
изучения личных дел могут дополняться и уточняться с целью 
отражения в базе данных всей значимой информации. 
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THE DATABASE OF THE STAFF  

OF THE IMMANUEL KANT BALTIC FEDERAL UNIVERSITY  
FROM 1947 TO THE PRESENT TIME 

 
On the basis of the personal files of the scientific and pedagogical 

staff of IKBFU stored in the university archives, the electronic database 
of university staff since the establishment of the educational institution in 
1947 in the form of a pedagogical institute, reformed in 1967 into a uni-
versity, to the present day is created. The urgency of this work is deter-
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mined by the fact that the destruction of archival files concerning the ear-
ly years will start in 2022. The database will include three large sections 
on personal data, education and mobility of university staff. Each case 
will receive its own code, names and personal data will not be published. 
In addition to the office-work need (registration of pensions and extract 
from personal files for reference), there is also the scientific significance 
of such work, associated with the creation of a social portrait of the 
teaching staff of the university. It is also interesting to find out how the 
paths of migration of the intelligentsia to the new Kaliningrad region 
have taken place. 

Key words: Kaliningrad, IKBFU, database, archive files. 
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СОЗДАНИЕ БАЗЫ ДАННЫХ «БАРЕЛЬЕФЫ КЁНИГСБЕРГА  
В СОВРЕМЕННОМ КАЛИНИНГРАДЕ»*1 

 
Исследование посвящено созданию базы данных ориги-

нальных архитектурных деталей в виде барельефов, укра-
шавших фасады, крыши и порталы зданий в довоенном Кё-
нигсберге. Информация об объектах включает следующие 
параметры: название, адрес, автор, дата, материал изго-
товления, описание изображения, актуальное состояние, 
сведения о реставрациях. В качестве источников информа-
ции использовались: личное наблюдение, каталоги памятни-
ков истории и культуры, архивные документы, публикации в 
прессе и исследования, интернет-архивы визуальной инфор-
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мации. Всего было выявлено и описано 217 сохранившихся до 
наших дней объектов, датируемых в основном концом XIX — 
первой половиной XX века. Созданная база данных позволяет 
производить классификацию барельефов в зависимости от 
принадлежности и функционального назначения зданий, а 
также по дате создания, авторству, тематическому при-
знаку и другим параметрам. 
 
Ключевые слова: Кёнигсберг, Калининград, культурный ланд-

шафт, политика памяти, места памяти, барельефы. 
 
Историко-культурное наследие Кёнигсберга сильно по-

страдало в ходе военных действий в 1944—1945 годах, многое 
было утрачено и в послевоенные годы. Уцелевшие здания и 
архитектурные сооружения сегодня охраняются государством 
как памятники культуры [6]. Особое место в этом ряду зани-
мает своеобразное убранство довоенных кёнигсбергских по-
строек, снабженных оригинальными архитектурными деталя-
ми в виде барельефов и скульптурных композиций, украшав-
ших фасады, крыши и порталы зданий [3]. Некоторые из них 
созданы известными немецкими скульпторами Г. Брахертом, 
С. Кауэром и др., однако бóльшая часть выполнена неизвест-
ными авторами, скульпторами-самоучками, что не могло не 
повлиять на степень внимания к ним со стороны властей, в 
результате чего многие объекты находятся в плачевном состо-
янии и требуют реставрации. К сожалению, до сих пор кёниг-
сбергские барельефы систематически не изучались, не прове-
дена их массовая паспортизация, сведения о них носят фраг-
ментарный, часто противоречивый характер, в каталогах и пе-
речнях охраняемых объектов культуры о большинстве из них 
информация отсутствует [4; 7]. 

Настоящее исследование предпринято с целью создания 
базы данных о кёнигсбергских барельефах, сохранившихся в 
историческом пространстве современного российского Кали-
нинграда. В базу данных по каждому объекту помимо изобра-
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жения (фотосъемка производилась автором) вошла следующая 
информация: а) название; б) адрес здания или место располо-
жения; в) характеристика здания (архитектор, время построй-
ки, назначение); г) сведения об авторе барельефа; д) описание 
изображения; е) материал; ж) актуальное состояние объекта, 
сведения о реставрационных работах; з) источники информа-
ции (архивы, публикации [1; 2; 5] и интернет-ресурсы [8—
10]). В связи с отсутствием источников информации по ряду 
объектов описания даны автором исходя из собственных на-
блюдений. 

В составленную в ходе реализации проекта базу данных 
вошли 217 сохранившихся до наших дней объектов, создан-
ных в основном в конце XIX — первой половине XX века. 
К сожалению, пока установлено авторство только 42 барелье-
фов. Помимо этого, удалось найти информацию о 29 таких 
произведениях, утраченных в годы войны, однако нет сомнен-
ний, что их число было гораздо больше. 

База данных позволяет производить классификацию выяв-
ленных объектов в зависимости от принадлежности и функци-
онального назначения зданий и сооружений, а также по дате 
создания, авторству, тематическому признаку и другим пара-
метрам. Используя разные критерии классификации, выявлен-
ные объекты можно условно разделить на несколько групп: 
1) парадные портреты исторических деятелей на репрезента-
ционных зданиях города; 2) знаки и символы государствен-
ных, общественных и частных организаций и предприятий; 
3) эмблемы учреждений образования и культуры; 4) хаусмарки 
(эмблемы и символические украшения жилых домов); 5) ма-
сонская символика; 6) произведения Германа Брахерта. Кроме 
того, отдельную 7-ю группу составляют утраченные во время 
войны или в послевоенные годы барельефы, чьи изображения 
удалось обнаружить в публикациях и электронных архивах 
визуальной информации. Наконец, последнюю, 8-ю группу 
представляют единичные пока образцы утраченных, но вос-
становленных недавно объектов культурного наследия. 
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Создание базы данных о кёнигсбергских барельефах имеет 
целью привлечь внимание к этой, пока малоизученной, части 
историко-культурного наследия Калининграда, донести до 
сознания властей и жителей города мысль о необходимости 
заботиться о его сохранности и рациональном использовании. 
Уже сегодня собранные в базе данных сведения могут стать 
отправной точкой для разработки ряда оригинальных тури-
стических маршрутов (или включения некоторых барельефов 
в подобные маршруты), например, по таким темам: «По сле-
дам кёнигсбергских масонов», «Кёнигсбергские хаусмарки», 
«Барельефы Г. Брахерта и С. Кауэра в архитектуре Кёнигсбер-
га», «Кёнигсбергские эмблемы учреждений образования и 
культуры» и т. п. 
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CREATION OF THE DATABASE «KÖNIGSBERG BAS-RELIEFS 

IN CONTEMPORARY KALININGRAD» 
 
The paper describes the creation of the database of original architec-

tural details in the form of bas-reliefs that adorn the facades, roofs and 
portals of the buildings in the pre-war Königsberg. Information about 
objects includes the following options: name, address, author, date, mate-
rial, description, description of the image, current status, information 
about the restorations. The sources of the data include the personal ob-
servation, catalogs of historical and cultural monuments, archival docu-
ments, press publications and studies, online archives of visual infor-
mation. In total, 217 objects survived to this day were identified and de-
scribed. They were created mainly in the late XIX — first half of the 
XX century. The database allows to classify bas-reliefs depending on the 
belonging and functional purpose of buildings, as well as on the date of 
creation, authorship, thematic attribute and other parameters. 

Key words: Königsberg, Kaliningrad, cultural landscape, politics of 
memory, places of memory, bas-reliefs. 
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РЕЛИГИЯ И КИБЕРПРОСТРАНСТВО:  
ЦИФРОВОЕ ПЕРЕВОПЛОЩЕНИЕ1 

 
Рассмотрены особенности трансформации религии и 

религиозности в киберпространстве. Выявляется модус ду-
ховных исканий человека в цифровом мире. Представлен не-
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большой экскурс в историю исследования взаимодействия и 
взаимопроникновения религии и Интернета, выделены веду-
щие российские и зарубежные исследователи в данной обла-
сти. Отмечаются наиболее важные особенности взаимо-
действия религии и киберпространства: исчезновение грани 
между профанным и сакральным, использование маркетин-
говых стратегий религиями в интернет-пространстве, эк-
лектичность киберрелигий. Отдельно указывается на переме-
щение модуса духовных исканий человека в киберпростран-
ство. Рассмотрены предпосылки возникновения мифов кибер-
пространства, характерные черты мифологизации, отмеча-
ется, что эстетика и корни многих мифов лежат в художе-
ственных произведениях в жанре киберпанк. Подчеркнуто, 
что в рамках киберпанка изменяется понимание смерти. 
 
Ключевые слова: миф, мифологизация, цифровая культура, ки-

берпространство, киберрелигия, религия онлайн, цифровая религия. 
 
Каждая религия удваивает мир, считая первичным при 

этом мир духовный. Таким образом получается, что религиоз-
ный человек проживает свою жизнь не только в реальном ми-
ре, но и в мире ином, в «инобытии». Интернет, так же как и 
религиозное сознание, создает «двойников» реального мира, 
но в киберпространстве [6]. Возникает вопрос: как трансфор-
мируются религия и религиозность в киберпространстве, и 
какой модус при этом обретают извечные духовные поиски 
человека? 

В России исследование взаимопроникновения религии и 
Интернета, к сожалению, распространено слабо, тогда как на 
Западе сформировалась уже целая исследовательская тради-
ция в данной области [8]. Первые исследования появились в 
середине 1990-х годов, когда некоторые ученые обратили вни-
мание на способы участия отдельных религиозных пользова-
телей или целых групп в жизни Сети, а также начали изучать 
возможные последствия влияния Интернета на религиозные 
убеждения других пользователей, перенос религий в ки-
берпространство и появление новой киберрелигии. Спустя де-
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сятилетие, к середине 2000-х, изучение «встречи» религии и 
Интернета стало частью так называемых internet studies [7]. 
Сегодня одними из наиболее известных исследователей в дан-
ной области являются Х. Кэмпбелл и К. Хелланд. В России 
внимание феномену киберрелигии уделяет группа исследова-
телей из Амурского государственного университета (А. За-
бияко, Д. Пратына и др.), выпустившая в 2012 году моногра-
фию по этой теме [2]. 

В 2006 году Х. Кэмпбелл выделила четыре формы религии 
в Интернете: онлайн-сбор религиозной информации, онлайн-
ритуалы и богослужения, миссионерская деятельность и рели-
гиозное онлайн-сообщество. Они тесно взаимосвязаны, по-
этому важно в целом выделить особенности, характерные для 
религии в киберпространстве. Во-первых, в киберпростран-
стве не существует грани, разделяющей две области из рели-
гиозного представления о мире — сакральное и профанное. 
Проповедники религии в Интернете профанное пытаются сде-
лать сакральным через свое присутствие. Во-вторых, в совре-
менном мире на религиях сказываются последствия повсе-
местного распространения маркетинга. С. Кэйли в своем ис-
следовании «Маркетинг религии в киберпространстве» под-
черкивает, что одной из главных черт религии в Интернете 
является огромное разнообразие вариантов духовных практик. 
Человек волен выбрать то, что наиболее удовлетворяет его 
духовным потребностям. Это ведет к глобальной конкуренции 
на «религиозном рынке» и требует, в свою очередь, от религи-
озных деятелей навыков проницательных бренд-менеджеров. 
И конечно, нельзя умолчать об эклектичности киберрелигий. 
В этом вопросе Кэйли приводит примеры наиболее распро-
страненных образцов синкретизма, как правило с базой, осно-
ванной на христианстве, и заимствованиями из восточной 
мысли (см.: [3]). 

Сегодня подрастает поколение «цифровых аборигенов» — 
людей, которые не знают жизни без Интернета и для которых 
он является частью естественной среды обитания. Этот мо-
мент кажется чрезвычайно важным, тем более что он практи-
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чески не отмечается исследователями. Жижек писал о необхо-
димости понимания того, что в современном киберпростран-
стве мы имеем дело с возвращением к премодерному «кон-
кретному мышлению». Новый жизненный мир уже предпола-
гает в качестве фона сциентистскую цифровую вселенную, 
которая реально существует за экраном монитора [1]. Но че-
ловек ее не видит и от этого испытывает чувство неопреде-
ленности, когнитивного дискомфорта при взаимодействии с 
компьютерными технологиями, что дает посыл мозговой дея-
тельности на создание объяснительных схем, вносящих яс-
ность в ситуацию, открывающих доступ к контролю над ней. 
Результатом такой деятельности становится мифологизация, 
которую можно понимать как результат определенных про-
цессов мышления, результат деятельности сознания в поисках 
смысла [4]. В итоге направление духовного поиска перемеща-
ется в киберпространство. Эстетика возникающих мифов бе-
рет начало в художественных произведениях в жанре кибер-
панк, о которых вернее говорить как о мистических. Они вы-
росли на стыке технократизма и иррационализма. В рамках 
киберпанка по-другому начала восприниматься смерть. Кон-
цепция «смерти ради чего-то», свойственная традиционному 
христианскому пониманию, сменилась на концепцию «смерти 
зачем-то», в которой смерть понимается как лишь один из 
многих шагов в череде трансформаций, как еще один элемент 
«постмодернистской игры» [5]. Последствия этого можно, на-
пример, заметить в печально известных «группах смерти». 

Подводя итог, следует выделить ряд важных особенностей 
взаимодействия религии и киберпространства: во-первых, в 
киберпространстве исчезает грань между традиционным рели-
гиозным разделением пространства на профанное и сакраль-
ное, во-вторых, в Интернете религии вынуждены конкуриро-
вать и осваивать привычные уже многим маркетинговые ходы, 
в-третьих, сама религия становится как никогда эклектичной. 
Отдельно хотелось бы отметить перемещение модуса духов-
ных исканий человека в киберпространство и зарождение в 
связи с этим новых мифов. 
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RELIGION AND CYBERSPACE: DIGITAL REINCARNATION 

 
The paper considers the features of the transformation of religion and 

religiosity in cyberspace. The mode of spiritual searches of the person in 
the digital world is revealed. The author proposes a small digression into 
the history of the study of interaction and interpenetration of religion and 
the Internet. The main Russian and foreign researchers of this field are 
singled out. The most important features of the interaction of religion and 
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cyberspace, such as the disappearance of the boundary between the pro-
fane and the sacred, the use of marketing strategies by religions in the 
Internet space, the eclecticism of cyberreligies, are described. Separately, 
the movement of the mode of man's spiritual quest into cyberspace is sin-
gled out. The prerequisites for the emergence of myths of cyberspace, the 
characteristic features of mythologization are analyzed. It stands out that 
the aesthetics and roots of many myths lie in the works of art in the genre 
of cyberpunk. It is emphasized that within the framework of cyberpunk, 
the understanding of death changes. 

Key words: myth, mythology, digital culture, cyberspace, cyberreli-
gion, religion online, digital religion. 
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ЦИФРОВЫЕ МИРАЖИ:  

ПРЕДСТАВЛЕНИЕ ИСТОРИИ В КОМПЬЮТЕРНЫХ ИГРАХ*1 
 

Рассматриваются способы подачи образов в кино и иг-
рах, а также поясняется принципиальное отличие между 
игроком и зрителем. Выделяются две категории компью-
терных игр по критерию вовлеченности игрока в мир игры: 
безличное и прямое вовлечение. Приводятся аргументы в 
пользу того, что в играх, основанных на исторических со-
бытиях, не могут допускаться прямое вовлечение и свобода 
воли игрока. 
 
Ключевые слова: компьютерные игры, история, историческое 

восприятие, симулякр. 
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«Важнейшим из искусств» называл кино в начале XX века 
В. И. Ленин. Краеугольным камнем кино является зрительное 
восприятие. Образ на экране и музыка заключали зрителя в 
свой, обособленный от всего мир, меняющийся и почти непре-
станно движущийся. Перед зрителем возникал идеальный ми-
раж, самодостаточный по своей сути, единственным недоста-
ющим элементом в котором был сам зритель. 

В XXI веке кино как идеальный мираж уходит на второй, а 
то и на третий план. Настоящим прорывом в построении обо-
собленных миров стали компьютерные игры и VR. Игрок от-
личен от зрителя во многом. В первую очередь, зритель пасси-
вен. Он не участник, а наблюдатель. Игрок же принимает ак-
тивное участие в изменении мира игры, а его воля может быть 
названа главным двигателем сюжета. Таким образом, в игру 
помимо зрительских чувств вовлекается и воля. 

Отображение исторических эпох в кино за прошедший век 
приобрело огромный размах. От «Александра Невского» Сер-
гея Эйзенштейна до «Александра» Оливера Стоуна десятки 
фильмов использовали образы и сюжеты минувших столетий. 
Не обошли историю стороной и игры. С учетом всех вышепе-
речисленных отличий игрока от зрителя игры можно назвать 
попыткой не просто показать ту или иную историческую эпо-
ху, а напрямую ее воссоздать в восприятии игрока. 

Здесь я считаю разумным выделить две категории компь-
ютерных игр по типу вовлечения. Первая — это прямое во-
влечение игрока в атмосферу игры и исторической эпохи, на 
которой она основана, с привязкой игрока к протагонистам, 
вписанным в исторический контекст. Таковы игры серии «Call 
of Duty» и «Verdun», «Assassin’s Creed» и «The Sabotuer». 

Вторая категория включает в себя игры, использующие без-
личное вовлечение игрока, как в стратегиях «Europa Universalis» 
от студии Paradox Entertainment. Сюда входят все исторические 
стратегии. Воля игрока в таких играх не нуждается в посред-
нике-протагонисте и напрямую управляет игровым миром. 

Тип восприятия игрового мира в исторических играх очень 
важен, так как игра создает цифровой мираж, пытающийся 
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заменить реальную атмосферу. Один из основных постулатов 
исторической науки гласит: никто никогда не может сказать, 
как было, и показать, как было. Стремление показать мир, а не 
предоставить условия для действия, характерно для игр пер-
вой категории, имеющих яркого протагониста. Вторая катего-
рия игр не преследует цели вовлечь в свою атмосферу, по-
скольку в безличных играх во главу угла поставлены не эмо-
ции игрока, а холодный стратегический расчет. Музыка и об-
разы играют в ней роль декорации, но не способа передачи 
правил мира. Именно поэтому игры первой категории не мо-
гут в полной мере быть приближены к истории: слишком 
большая их доля зависит от субъективного восприятия игрока. 
Построение симулякра исторической эпохи или события, не 
имеющего фактической схожести с оригиналом, не может 
быть сколь бы то ни было действенным способом показать 
историю игроку. 

Что такое историческое событие? Это последовательность 
событий, связанных цепью причин и следствий, имеющих 
предпосылки и предопределения прошедшими событиями и 
решениями. Событие прошлого есть факт. 

Что такое сюжет? Сюжет — это последовательность собы-
тий, связанных цепью причин и следствий в рамках данного 
мира. Событие сюжета есть факт игры. 

Возможна ли успешная передача исторических событий в 
рамках игры, позволяющей игроку влиять непосредственно на 
их течение? Да. Так же, как исторический процесс обусловлен 
решениями и действиями, предпринятыми в прошлом, сюжет 
игры обусловлен кодом. Игрок обладает определенной свобо-
дой в рамках течения сюжета как последовательности собы-
тий. Игрок участвует в них, но не может их менять или отвер-
гать. Выбор в исторических играх иллюзорен и включен в де-
терминированную цепь событий. 

В отличие от кино, компьютерные игры обладают колос-
сальным потенциалом для верного и точного отображения ис-
торических эпох и событий, показа материальной и социаль-
ной культуры, наиболее полного погружения игрока в атмо-
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сферу прошедших веков. Однако не стоит забывать, что субъ-
ектом в таких играх игрок быть уже не может, следовательно, 
не может быть и речи о прямом вовлечении его воли и реше-
ний в игровой процесс. 
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DIGITAL MIRAGES:  

REPRESENTATION OF HISTORY IN COMPUTER GAMES 
 
The article discusses the ways of presenting images in movies and 

games, as well as explains the fundamental difference between a player 
and a spectator. There are two categories of computer games by the crite-
rion of involvement of the player in the game world: impersonal and di-
rect involvement. There are arguments in favor of the fact that in games 
based on historical events, may not be permitted direct involvement and 
free will of the player. 

Key words: computer games, history, historical perception, a simulacrum. 
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МЕСТНАЯ ПЕРИОДИЧЕСКАЯ ПЕЧАТЬ  
В ПОЛНОТЕКСТОВОЙ ЭЛЕКТРОННОЙ БИБЛИОТЕКЕ  

ГБУК «КАЛИНИНГРАДСКАЯ ОБЛАСТНАЯ НАУЧНАЯ БИБЛИОТЕКА»  
КАК СРЕДСТВО ПОИСКА ИНФОРМАЦИИ ДЛЯ ИССЛЕДОВАТЕЛЯ1 
 

В современную эпоху развития информационных техно-
логий особое внимание стало уделяться и процессам оциф-
ровки печатных изданий. Реализацией одного из таких про-
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ектов занимается Калининградская областная научная биб-
лиотека. Проект «Создание системы Полнотекстовой 
электронной библиотеки ГБУК "КОНБ"» позволяет исполь-
зовать электронные коллекции газет Калининградской обла-
сти в качестве материалов для осмысления и анализа исто-
рического прошлого. В них содержатся сведения и факты, 
которые, наряду с архивными источниками, позволяют уви-
деть картину происходящих событий наиболее полным об-
разом. Проведенный анализ функциональных возможностей 
электронной библиотеки КОНБ позволяет сделать выводы 
об удобстве системы для пользователей, которым предо-
ставляется доступ к ресурсу за пределами библиотеки и без 
авторизации, а также об эффективности поиска различной 
информации для исследователя. 
 
Ключевые слова: периодическая печать, газеты, полнотексто-

вая электронная библиотека, электронная коллекция, поиск инфор-
мации. 

 
В Калининградской областной научной библиотеке (КОНБ) 

накоплен достаточный опыт по созданию и реализации проек-
тов с учетом специфики и исторического наследия региона. 

Поскольку Калининградская областная научная библиоте-
ка выполняет функцию архива местных периодических изда-
ний, где аккумулируется вся местная периодика, это обеспе-
чивает повышенный спрос на услуги со стороны не только 
читателей, но и исследователей исторического прошлого 
нашего края. Поэтому сегодня уделяется столь пристальное 
внимание и оцифровке старых выпусков газет, являющихся 
печатным наследием и хранящих историческую память. 

Проект «Создание системы Полнотекстовой электронной 
библиотеки Государственного бюджетного учреждения куль-
туры "Калининградская областная научная библиотека"» по-
лучил реализацию в 2014 году. С помощью данной системы 
осуществляется перевод печатных изданий в электронный вид 
и происходит загрузка документов в ПЭБ. Процесс позволяет 
структурировать хранение электронных коллекций и объеди-
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нять электронные ресурсы по разнообразным тематическим 
направлениям. ПЭБ КОНБ на сегодня располагает коллекция-
ми газет Калининградской области, а также подборкой книг о 
Восточно-Прусской операции. 

В качестве основы системы формирования контента в элект-
ронном виде, распознавания и верификации применяется про-
граммное обеспечение ABBYY Recognition Server, с помощью 
которого осуществляется преобразование изображений в фай-
лы формата PDF для реализации возможности полнотексто-
вого поиска (формирование двухслойного PDF, содержащего 
графический слой и слой распознанного текста). Для связи 
между библиографическим описанием документа в электрон-
ном каталоге КОНБ и загруженным в электронную библиоте-
ку изданием применяется автоматическое атрибутирование. 

Предоставление доступа к загруженному электронному до-
кументу осуществляется через компонент просмотра элек-
тронных документов с защитой от копирования содержимого, 
но с допустимостью цитирования части информации [3, с. 98]. 

Особый интерес для исследователей приобрела в послед-
нее время периодическая печать как вид исторических источ-
ников, в которых зафиксирована информация о наиболее важ-
ных событиях действительности, имеющая своей целью выяв-
ление, выражение и отстаивание интересов тех или иных об-
щественных групп. С одной стороны, пресса информирует со-
временников о действительности, с другой — формирует 
определенное представление о ней, что реализуется в каждом 
номере газеты посредством отбора материала и акцентирова-
ния внимания читателей на тех или иных публикациях, а так-
же путем публикации источников, которые таким образом мо-
гут быть сохранены на протяжении длительного периода. 

В последние годы у историков и краеведов наблюдается 
всплеск интереса к вопросам, связанным с заселением Кали-
нинградской области в первые послевоенные годы, становле-
нием и развитием региона в советский период. Материалы 
коллекций газет Калининградской области, представленные в 
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электронной библиотеке КОНБ, содержат уникальные сведе-
ния и факты из области духовной, культурной, социально-
политической жизни и зачастую могут служить дополнением к 
архивным источникам в деле освещения событий. Конечно, 
данные публикации нельзя в полной мере отнести к историо-
графии, они носят скорее публицистический характер, но со-
четают в себе признаки источника (воспоминания) и вместе с 
тем анализа (попытка осмыслить события и явления). 

Анализ оцифрованных периодических изданий позволил 
выявить достаточно разнообразную тематику публикаций. В пе-
риод активизации переселенческой кампании в области во 
многих районных газетах публикуется целый цикл обращений 
к жителям других областей страны с приглашениями калинин-
градских земляков приезжать к ним работать [4; 5]. Помимо 
этого, сами жители районов пишут о своих близких, родствен-
никах, которые стали первыми жителями области и района. 
Заметки об успехах, вдохновляющих тружеников на новые по-
беды, с призывами включаться в соцсоревнования [6], о дости-
жениях в восстановлении и развитии города Гусева [1], о роли 
мелиорации в подъеме сельского хозяйства [2] и многие дру-
гие сообщения того времени могут стать существенным до-
полнением в освещении событий советского периода. 

Историю развития библиотеки БФУ им. И. Канта, проведе-
ния различных научных и общественных мероприятий в этом 
вузе можно проследить на страницах газеты «Калининград-
ский университет», оцифровка которой с 2017 года ведется 
ГБУК «КОНБ» в рамках сотрудничества с БФУ им. И. Канта. 

Важно также отметить огромное значение ресурса элек-
тронной библиотеки при поиске генеалогической информа-
ции. Сообщения в местной периодической печати о родствен-
никах, их интервью, фотографии помогут прикоснуться к 
жизни старших поколений и получить новую информацию о 
своих предках. 

Таким образом, обращение к прошлому при поиске ин-
формации в публикациях местной периодической печати в 
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полнотекстовой электронной библиотеке ГБУК «Калинин-
градская областная научная библиотека» позволит исследова-
телям не только обобщить пройденный исторический путь, но 
и определить проблемы и наметить перспективные направле-
ния развития. 
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LOCAL PERIODICAL PRESS IN THE FULL-TEXT ELECTRONIC LIBRARY  

OF THE KALININGRAD REGIONAL SCIENTIFIC LIBRARY  
AS A RESOURSE OF SEARCHING INFORMATION FOR A RESEARCHER 

 
In the modern era of the development of information technology, spe-

cial attention is paid to the processes of digitizing printed publications. 
The Kaliningrad Regional Scientific Library implements one of these pro-
jects. The project «Creation of the system of the full-text electronic li-
brary of the “KRSL”» allows using electronic collections of newspapers 
in the Kaliningrad region as materials for understanding and analyzing 
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the historical past. They contain information and facts that along with 
archival sources allow you to see the picture of the events happening in 
the most complete way. The analysis of the functional capabilities of the 
electronic library KRSL allows you to draw conclusions about a fairly 
convenient system for users who are granted access to the resource out-
side the library and without authorization, as well as on the effective 
search for various data for a researcher. 

Key words: periodical press, newspapers, full-text electronic library, 
electronic collection, information retrieval. 
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ИСТОРИЯ КАЛИНИНГРАДСКОГО ГОСУДАРСТВЕННОГО УНИВЕРСИТЕТА  
В 1947—1990 ГОДАХ:  

ОПЫТ КОНТЕНТ-АНАЛИЗА ГАЗЕТЫ «КАЛИНИНГРАДСКАЯ ПРАВДА»1 
 

Исследуется отображение в материалах ведущей об-
ластной газеты «Калининградская правда» за период 1947—
1990 годов истории КГУ и его исторического предшествен-
ника — КГПИ. Изучаются виды материалов газеты, вопро-
сы авторства публикаций. Рассматриваются и характери-
зуются основные тематические блоки публикаций за данный 
период. На основании изучения тематических блоков дела-
ются выводы о ведущих направлениях деятельности вуза, 
степени их развития и значимости. Также делаются выво-
ды о ценности материалов газеты для изучения истории 
КГУ в советский период. 
 
Ключевые слова: Калининград, КГУ, БФУ, университет, обра-

зование, «Калининградская правда». 
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В ходе исследования мы рассмотрели отображение в мате-
риалах «Калининградской правды» (далее — «КП») — веду-
щей областной газеты [1] — советского периода истории Ка-
лининградского госуниверситета. Временные рамки исследо-
вания — 1947—1990 годы. В качестве метода исследования 
был выбран контент-анализ. 

Актуальность темы обусловлена важностью изучения опы-
та становления, развития и традиций советского образования в 
условиях модернизации его современного российского анало-
га. Высшее образование в Калининградской области строи-
лось практически «с нуля» переселенцами из разных уголков 
СССР в условиях послевоенной разрухи. Опыт преодоления 
этих трудностей, его научный анализ, на наш взгляд, может 
помочь на современном непростом этапе развития отечествен-
ного образования. 

Мы обработали 12 771 номер «КП». Общее количество ма-
териалов, в которых упоминается КГУ и его предшественник 
КГПИ, составляет 1 627 публикаций, которые были найдены в 
1 299 номерах газеты. 

Все материалы «КП» о вузе можно разделить на две груп-
пы — текстовые и фотоматериалы. Фотографии часто связаны 
с текстом, но иногда имеют самостоятельное значение. Всего 
за период 1947—1990 годов найдено 69 фотоматериалов, что 
составляет 4,33 % от общего количества публикаций. 

При рассмотрении авторской принадлежности материалов 
«КП», посвященных вузу, было выявлено, что публикации без 
подписи составляют приблизительно 27,42 %, с индивидуаль-
ным авторством — 49,35 %, с коллективным авторством — 
11,55 %, написанные коллективом авторов — 11,68 %. Налицо 
значительное преобладание индивидуального фиксированного 
авторства. Это позволяет предположить, что «КП» имела раз-
вернутую сеть корреспондентов, газета была достаточно влия-
тельной и обладала высокой репутацией, что позволяло ей 
привлекать в качестве авторов научный и преподавательский 
состав. Публикация студенческих материалов говорит об из-
вестном демократизме редакционной политики. 
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Газетные публикации были структурированы по темам. 
В результате выявлено четыре наиболее значимых тематиче-
ских блока: 

1) организация учебного процесса (64,11 % от общего чис-
ла публикаций); 

2) общественная и политическая активность вуза (13,52 %); 
3) культурная жизнь вуза (7,87 %);  
4) спортивная жизнь вуза (10,2 %).  
Таким образом, очевидно, что большинство материалов 

«КП» было посвящено непосредственно образовательной дея-
тельности вуза в различных ее аспектах. Причем количество 
публикаций по данной тематике с течением времени только 
увеличивалось. Изучение газетных материалов позволяет сде-
лать заключение о том, что в течение всего исследуемого пе-
риода рос уровень преподавания, расширялось поле образова-
тельной деятельности, увеличивалось количество кафедр, 
углублялась научная специализация. 

Газетные публикации свидетельствует об активном уча-
стии представителей вуза в общественных мероприятиях, со-
браниях и митингах, в избирательных кампаниях. Судя по 
нашим наблюдениям, к началу 1980-х годов в общественно-
политической активности вуза наступило некоторое затишье. 
Количество публикаций по общественно-политическим аспек-
там деятельности вуза значительно сократилось, лишь ближе к 
концу 1980-х годов университет в лице своих представителей 
снова возвращается на страницы газеты в рамках дискуссий на 
общественно значимые темы. 

Культурная жизнь вуза традиционно широко освещалась 
на страницах «КП». Культурная компонента остается мощной 
в публикациях о КГПИ-КГУ с 1948 до конца 1970-х годов. 
К началу 1980-х годов наблюдается некоторый спад в куль-
турной жизни вуза, что отразилось на страницах газеты. На 
наш взгляд, снижение культурной активности университета 
могло быть связано с поисками новых ценностных ориенти-
ров, что было вообще характерно для советского общества того 
периода. 
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Количество публикаций «КП» о спортивной жизни вуза 
оставалось стабильно высоким. Ситуация изменилось к началу 
1980-х годов, когда число материалов о спортивном аспекте 
деятельности КГУ уменьшилось. Вероятно, в этот период 
«центр тяжести» был перенесен на развитие учебного процес-
са, что замедлило развитие других направлений деятельности 
университета. 

Подводя итоги, отметим, что в ходе изучения «КП» на 
данный момент не выявлено существенных противоречий с 
другими доступными исследованиями ([2—4] и др.). Материа-
лы газеты уточняют и детализируют уже имеющиеся более 
общие сведения, но иногда сообщают о фактах и событиях, о 
которых больше нигде не упоминается. 

Опыт анализа «КП» свидетельствует о ее ценности как ис-
торического источника и возможности выступать в качестве 
значимого дополнения для современного поколения исследо-
вателей при изучении становления и развития университета 
как важного фактора общественной и культурной жизни реги-
она и сохранения исторической памяти. 
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THE HISTORY OF THE KALININGRAD STATE UNIVERSITY DURING  

THE PERIOD FROM 1947 UP TO 1990: THE CONTENT ANALYSIS  
OF MATERIALS OF THE NEWSPAPER «KALININGRADSKAYA PRAVDA» 

 
The history of the Kaliningrad State University and its predecessor — 

the Kaliningrad State Pedagogical Institute is investigated in the materi-
als of the leading regional newspaper «Kaliningradskaya Pravda» during 
the period from 1947 to 1990. Different kinds of various materials of the 
newspaper, questions of the authority of the publications are researched. 
The basic thematic blocks of the publications during this period of time 
are scrutinized and are characterized. On the basis of the investigation of 
the thematic blocks the author analyzes the main directions of the activity 
of the university, the level of its development and significance. The con-
clusions about the value of the newspaper materials for the exploration of 
the history of the Kaliningrad State University during the soviet period 
are made, too. 

Key words: Kaliningrad, Kaliningrad State University, Baltic Feder-
al University, university, education, «Kaliningradskaya Pravda». 
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ОСОБЕННОСТИ РЕКОНСТРУКЦИИ АРХИТЕКТУРНОГО НАСЛЕДИЯ  
КЁНИГСБЕРГА С ПОМОЩЬЮ 3D-ТЕХНОЛОГИЙ1 

 
Развитие исторической информатики в русле 3D-моде-

лирования привело к расширению методов реконструкции 
историко-культурного наследия. Данная статья посвящена 
рассмотрению источниковедческих и технологических осо-
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бенностей виртуального воссоздания современного здания 
Историко-художественного музея Калининградской обла-
сти. В первой части представлен анализ характерной архи-
тектуры Кёнигсберга и место в ней югендстиля, который 
был использован в фасадном оформлении нашего объекта 
исследования, построенного в начале XX века в качестве го-
родского концертного зала. Во второй части описывается 
произведенный синтез различных типов источников для по-
лучения как можно более точной и полной основы для даль-
нейших построений, рассматриваются основные преимуще-
ства работы в программе SketchUp для студентов-гумани-
тариев. В завершение описаны основные трудности, воз-
никшие в процессе создания 3D-модели, и перспективы даль-
нейшей работы. 
 
Ключевые слова: виртуальные реконструкции, 3D-технологии в 

исторических исследованиях, SketchUp, история Кёнигсберга, Кали-
нинградский областной историко-художественный музей, истори-
ко-культурное наследие, историческая урбанистика. 

 
Уникальная история Кёнигсберга-Калининграда отрази-

лась в его архитектуре, в которой переплелись различные сти-
ли, породив тем самым эклектичное соседство прусских по-
строек с советскими и российскими. Перестройка города по 
планам 1938 и 1967 годов, обветшание зданий с течением вре-
мени привели и приводят к утрате наследия прошлых веков. 
Использование 3D-технологий в русле исторической урбани-
стики дает возможность как сохранить строение от забвения в 
истории, так и провести хронологические параллели, рекон-
струировать его первоначальный образ [1]. 

Средневековая архитектура Кёнигсберга выделялась на 
фоне остального городского пространства принадлежностью к 
«кирпичной готике». Ренессанс XVI века в XVII—XVIII веках 
последовательно сменился барокко и классицизмом. В XIX ве-
ке в городе усилились французские веяния, принесшие с собой 
неоренессанс. В конце XIX века в рамках европейского мо-
дерна в Кёнигсберг пришел югендстиль [3]. 
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Югендстиль (Jugendstil) был популярен в Австрии и Гер-
мании, в частности в Восточной Пруссии, до начала Первой 
мировой войны. Его характерными особенностями являются 
растительные мотивы, отказ от прямых линий и строгой сим-
метрии. Этот стиль избирался для возведения одновременно 
красивых и функциональных зданий. В Кёнигсберге в югенд-
стиле строились в основном частные виллы в элитном и бурно 
развивавшемся на окраине города районе Амалиенау (Ama-
lienau). Однако на фоне традиционных средневековых постро-
ек центрального кёнигсбергского района Россгартен (Rossgar-
ten) выделялось здание современного Историко-художествен-
ного музея Калининграда, имевшее архитектурные особенно-
сти, свидетельствовавшие о соединении в его визуальном об-
лике элементов югендстиля и неоклассицизма. 

Построенное в 1911—1912 годах известным берлинским 
архитектором Рихардом Зеелом (Richard Zeel) здание было 
предназначено для использования в качестве городского кон-
цертного зала (Stadthalle), что отвечало тенденциям превраще-
ния Кёнигсберга в музыкальный центр Восточной Пруссии. 
Оно было построено в Т-образной форме, имело множество 
выступов, колонны, портики, балконы, витражные окна и ба-
рельефы. В 1920—1930-е годы в Штадтхалле почти ежедневно 
выступали музыкальные коллективы, иногда и деятели науки, 
искусства и политики (например, А. Гитлер). Пострадав в 
1944—1945 годах от английских бомбардировок, здание было 
восстановлено в 1980-е годы под руководством калининград-
ского архитектора В. Г. Еремеева. Элементы декора фасада ут-
рачены, и, хотя крыша была восстановлена в довоенной фор-
ме, башенки на ней не были реконструированы. С 1991 года и 
по сей день здесь располагается Историко-художественный 
музей [4]. 

Данное здание с момента возведения и до наших дней иг-
рало заметную роль в жизни города. Схожесть и различия по-
стройки прусского и советско-российского периода и прояв-
ление в них градостроительной политики эпохи вызывают ин-
терес, поэтому именно музей был выбран нами для создания 
3D-модели. 
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Среди множества программ 3D-моделирования мы выбра-
ли SketchUp, потому что она обладает необходимыми пара-
метрами для первых работ студентов гуманитарных факульте-
тов [5]. Наличие обучающих курсов, энциклопедии по исполь-
зованию, простота интерфейса, построение объектов с помо-
щью простых преобразуемых геометрических фигур делают 
процесс освоения быстрым и продуктивным. 

Источниковой базой для построения 3D-модели послужи-
ли материалы, полученные при посредничестве Службы госу-
дарственной охраны объектов культурного наследия Калинин-
градской области. Были использованы геодезические планы 
местности, поэтажные планы, в которых указаны некоторые па-
раметры стен и окон, и устаревшие чертежи фасадов 2008 года, 
созданные под руководством архитектора Трунова, в которых 
есть неточности в виде несуществующих на 2017 год лестниц и 
дверных проемов. Нехватка архивных материалов привела к 
необходимости фотофиксации объекта для устранения проти-
воречий в визуальном ряде источников [2]. Отсутствие доста-
точного количества чертежных размеров было восполнено 
применением простых алгебраических вычислений. 

Начав построение модели Штадтхалле с переноса плана 
здания в программу, далее мы создали каркас, крышу с при-
менением текстурирования, окна и двери были прорисованы с 
фотографий с применением имитации прозрачного стекла. 
Элементы фасада характеризуются множественными высту-
пами, полуколоннами, псевдобалконами, двери размещены 
внутри малых арочных порталов, присутствуют зубчики-па-
раллелепипеды, опоясывающие здание под карнизом и в средин-
ном сечении. Помимо этого были воссозданы люкарны и ориги-
нальные печные трубы. Определенную трудность составило по-
строение окон на полуцилиндрических поверхностях. 

В процессе создания 3D-модели проявился недостаток 
программы SketchUp — продолжительная загрузка мелких 
элементов, что сказывается на сроках работы и эстетичности 
результата. 
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Среди перспектив работы мы видим прорисовку ландшаф-
та, использование модели в качестве наглядной презентации 
культурного наследия Восточной Пруссии, а также восстанов-
ление довоенного образа здания для представления его в исто-
рической перспективе. 
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FEATURES OF THE RECONSTRUCTION  
OF THE ARCHITECTURAL HERITAGE  

OF KÖNIGSBERG WITH 3D MODELING TECHNOLOGIES 
 
The development of historical informatics along the lines of 3D mod-

eling led to the expansion of methods for the reconstruction of historical 
and cultural heritage. This article considers the source and technological 
features in the virtual recreation of the modern building of the Kalinin-
grad Regional Museum of History and Art. The first part gives an analy-
sis of the characteristic architecture of Königsberg and the place of  
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Jugendstil in it, which was used in the design of the façade of our object 
of study, built in the early 20th century as an urban concert hall. The sec-
ond part describes the synthesis of different types of sources to obtain the 
most accurate and complete basis for further construction, and it also 
discusses the main advantages of working specifically with the program 
SketchUp for humanities students. In conclusion, the main difficulties 
encountered in the process of creating a 3D model and the prospects for 
further work are presented. 

Key words: Virtual reconstruction, 3D technologies in historical re-
search, SketchUp, the history of Königsberg, Тhe Kaliningrad Regional 
Museum of History and Art, cultural heritage, historical urbanistics. 
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ОСОБЕННОСТИ ИСПОЛЬЗОВАНИЯ  
ИНТЕРНЕТ-РЕСУРСОВ ПРИ СОЗДАНИИ  

ИНТЕРАКТИВНЫХ ИСТОРИКО-ТУРИСТИЧЕСКИХ МАРШРУТОВ 
 

Основным направлением исследования стало создание 
серии доступных мультимедийных маршрутов для популя-
ризации и сохранения историко-культурного наследия Кали-
нинграда, приобщения к ценностям национальной культуры 
и воспитания патриотизма среди молодежи. В рамках магис-
терской программы «Публичная история» в БФУ им. И. Кан-
та был разработан проект «Колесо истории». Проект за-
ключался в организации и проведении велосипедных истори-
ко-туристических экскурсий, создании интерактивных 
маршрутов этих экскурсий, доступных любому желающему 
в Интернете и на мобильных устройствах. 
 
Ключевые слова: публичная история, Калининград, интерактив-

ные маршруты, Historypin. 
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Создание интерактивных историко-туристических маршру-
тов проходило в рамках обучения студентов БФУ им. И. Канта 
в магистратуре по программе «Public history: историческая 
информатика и медиатехнологии в истории». Магистерские 
программы по истории в высшей школе России в большинстве 
своем ориентированы на подготовку историков-исследовате-
лей и преподавателей, направлены на углубление методологи-
ческих и историографических знаний. Между тем в современ-
ных условиях все более насущным становится поиск новых 
форм подготовки историков-профессионалов, которые могли 
бы более широко реализовывать свои знания. 

Говоря о содержании программы «Public history», следует 
отметить, что в его наполнении был реализован новый подход, 
в котором выделялась идея новых форм презентации и приме-
нения исторического знания с акцентом на использование 
цифровых и медийных технологий. В этом поле «Public 
history» ставит целью сделать историю понятной для общества 
и давать образование историкам не только для преподавания в 
школах и вузах, но и для освоения новых сфер применения 
истории в практическом поле, наряду с академической наукой 
и образованием. Студенты участвовали в различных научных 
семинарах и конференциях в университете, в научных центрах 
России и за рубежом. Обучаясь сами, они учили других — 
проводили велоэкскурсии в рамках просветительского проекта 
«Колесо истории».  

«Колесо истории» — это проект Центра социально-гума-
нитарной информатики БФУ им. И. Канта, который был вдох-
новлен двумя концепциями: Public history, или публичной исто-
рии, и спортивно-исторического туризма. «Колесо истории» — 
это велосипедные экскурсии по Калининграду и области. Ко-
манда проекта в течение месяца разрабатывает маршрут, а по-
том ведет по нему группу, делая необходимые остановки. Пер-
вая экскурсия прошла в августе 2016 года и носила название 
«От Коперника до Канта», ее общая протяженность составила 
13 километров. В ней приняли участие более 60 велосипеди-
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стов и любителей истории. Экскурсии стали ежемесячными. 
Вместе с тем возникла потребность в создании интерактивных 
маршрутов, доступных любому желающему в Интернете и на 
мобильных устройствах для максимально комфортного иссле-
дования города туристами и жителями региона. Нами был вы-
бран сервис, разработанный Google и сочетающий в себе воз-
можности электронной картографии и мультимедийности — 
Hystorypin [1]. Ресурс обладает множеством достоинств: про-
стота, интерактивность, высокий уровень репрезентации. Кроме 
того, сервис позволяет соединять аудио- и визуальные материа-
лы, визуализируя таким образом информацию во время экскур-
сии. Но главный плюс заключается в возможностях практиче-
ского применения. Hystorypin можно установить в виде прило-
жения на любое портативное устройство, что позволяет озна-
комиться с экскурсией большему количеству аудитории.  

Нами были разработаны несколько интерактивных марш-
рутов: «Их имена в названиях улиц» — экскурсия по местам 
славы советского оружия апрельских дней 1945 года, когда 
красноармейцы прорвали кольцо оборонительных сооружений 
и заставили капитулировать Кёнигсберг; «Старый новый го-
род» — экскурсия по улицам города, в облике которых соче-
таются архитектурные формы восточно-прусского, советского 
и современного периода развития города; «Город-сад» — экс-
курсия по улицам бывших районов Амалиенау, Марауненхоф, 
Понарт с виллами начала XX века. Для создания авторских и 
исторически верных маршрутов проводилась работа с источ-
никами и историографией по темам. В Государственном архи-
ве Калининградской области мы собрали материал о первых 
послевоенных годах Калининграда, о восстановлении города, 
быте первых переселенцев, а также детали планов и сведения 
по истории создания известных монументов города. На сле-
дующем этапе работы в Historypin были отмечены основные 
точки маршрута, которыми стали объекты историко-культур-
ного наследия. Каждая точка маршрута представляет собой на-
звание, современную фотографию (если точка маршрута имеет 
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точную локализацию, возможно наложить и немецкую фото-
графию) и краткое описание (история объекта и его современ-
ное состояние и назначение). 

Авторские маршруты будут способствовать не только фор-
мированию индивидуального опыта творческой деятельности, 
но и возрождению и сохранению исторической памяти поко-
лений. Оригинальным языком используемого базового сервиса 
Historypin является английский, поэтому указанные процессы 
будут проходить более продуктивно. Важно отметить, что, по-
скольку предстоящий Чемпионат мира по футболу в 2018 году 
частично будет проводиться в Калининграде, наши мобильные 
маршруты позволят гостям города самостоятельно познако-
миться с достопримечательностями и ощутить колорит нашего 
края. 
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CREATION OF THE INTERACTIVE HISTORICAL AND TOURIST ROUTES  

ON THE BASE OF THE INTERNET-RESOURCES 
 
The main direction of our research is the creation of a series of ac-

cessible, multimedia routes for the popularization and preservation of the 
historical and cultural heritage of Kaliningrad, familiarizing with the 
values of the national culture and fostering patriotic attitudes among the 
youth. The project «Wheel of History» was implemented as a part of the 
Master's program «Public History» in the IKBFU. The project consisted 
in organization, carrying out of bicycle historical and tourist excursions, 
creation of interactive routes of these excursions, accessible to any inter-
ested person on the Internet and on mobile devices. 

Key words: public history, Kaliningrad, interactive routes, Historypin. 
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ПРИМЕНЕНИЕ МЕДИАИНСТРУМЕНТОВ В РАБОТЕ С УЧАЩИМИСЯ  
ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНЫХ УЧРЕЖДЕНИЙ 

 
В гуманитарном знании в последние двадцать лет на-

блюдается цифровой поворот. Направление «Цифровая гу-
манитаристика» привлекает внимание все большего количе-
ства людей. Растет количество институтов, которые де-
лают свои проекты, посвященные DH (Digital Humanities), в 
том числе свои школы. В настоящей статье описан опыт 
проведения школы на базе Центра социально-гуманитарной 
информатики Балтийского федерального университета 
им. Иммануила Канта и наш опыт использования новых 
технологий и современных медиаинструментов в работе со 
школьниками. 
 
Ключевые слова: цифровая гуманитаристика, школа, медиа, 

инфографика. 
 
В 2017 году Центр социально-гуманитарной информатики 

Балтийского федерального университета им. Иммануила Кан-
та провел научно-образовательное мероприятие «Школа юных 
историков», нацеленное на популяризацию исторического 
знания и обучение детей школьного возраста новым способам 
работы с информацией и междисциплинарному подходу к ис-
торическому знанию. 

Актуальность данной работы видится в цифровом поворо-
те, происходящем в гуманитарном знании в последние два-
дцать лет. Если задаться вопросом о понятии «цифровая гу-
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манитаристика», то обнаружится, что точного определения 
термина не существует. Чтобы понять, что такое цифровая 
гуманитаристика, стоит обратиться к манифесту Digital Huma-
nities, который был составлен участниками конференции 
THATCamp в 2010 году. В манифесте определено, что цифро-
вая гуманитаристика — это междисциплинарная область зна-
ний, которая включает в себя все методы, средства и перспек-
тивы познания, связанные с цифровыми технологиями в обла-
сти гуманитарных наук. 

Школы по исторической информатике проводятся в веду-
щих вузах России последние десять лет. Свои школы цифро-
вой гуманитаристики уже были организованы ВШЭ [1] и ТГУ 
[2]. Этот формат популярен во многом из-за того, что позволя-
ет дать интенсив из практики и теории и сразу определить, 
кого из пришедших можно рассмотреть как потенциального 
участника движения цифровой гуманитаристики. 

Обучение в Школе юных историков было построено на 
взаимосвязи классических лекционных занятий и мастер-
классов от ведущих специалистов, а также интерактивных за-
нятий и экскурсий. 

В Школе работали три направления: «Устная история», 
«Визуальная история» и «Публичная история». 

Идея Школы изначально предполагала большой уклон в 
сторону медиа- и цифровой гуманитаристики. Так, выпускной 
работой для группы «Устная история» было составление экс-
курсии, для направления «Визуальная история» — работа с 
цифровым фотоархивом «Народный фотоальбом», для группы 
«Публичная история» — построение инфографики. Общим 
заданием стала защита проекта на научной конференции, по-
священной 70-летию БФУ им. И. Канта. 

Остановимся подробнее на группе «Публичная история», 
куратором которой являлся автор статьи. На пути реализации 
учениками выпускного проекта мы столкнулись со множе-
ством трудностей. Так, основной проблемой в создании инфо-
графики как способа представления информации стала пере-
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насыщенность фактами, школьники часто забывали о том, что 
пространство на условном листе очень ограничено и надо 
прибегать к графическим способам донесения информации, 
поэтому основной нашей задачей стало объяснение принципов 
работы с визуальной информацией. 

Уже во время работы мы пришли к пониманию того, что 
стандартный формат лекций и семинарских занятий не подхо-
дит, школьникам было сложно концентрировать свое внима-
ние так долго, поэтому мы приняли решение пойти карди-
нально другим путем и использовать те медиаресурсы, кото-
рые у нас были. 

На первое место была поставлена практическая работа, 
теория давалась параллельно исходя из вопросов аудитории. 
В рамках работы группы был проведен сеанс видеосвязи с ди-
зайнером инфографиков из Тамбовского государственного 
университета имени Г. Р. Державина. Этот урок стал самым 
продуктивным за вcе время работы. 

Без применения новых медиатехнологий в сфере обучения 
уже не обойтись. Современные молодые люди плохо воспри-
нимают информацию на слух и не хотят учиться на чужом 
опыте, а с помощью медиатехнологий мы можем не только 
визуализировать свои слова, сделав их более весомыми, но и 
создать школьникам благоприятную среду, где они могут без 
опаски совершать ошибки и учиться. Как показал наш опыт, 
такой метод оказался действенным. 
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In the humanities of the last 20 years there has been a digital turna-

round. The direction «Digital Humanities» attracts the attention of more 
and more people. A growing number of institutions are making their projects 
dedicated to DH (Digital Humanities) including their schools. This article 
describes the experience of conducting a school on the basis of the Center for 
Social Humanitarian Informatics of the Immanuel Kant Baltic Federal Uni-
versity and our experience in using new technologies and modern media 
tools in working with schoolchildren of educational institutions. 
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ВЛИЯНИЕ ЦИФРОВЫХ ТЕХНОЛОГИЙ НА РЕПРЕЗЕНТАЦИЮ ИСТОРИИ  

И ФОРМИРОВАНИЕ ИСТОРИЧЕСКОГО СОЗНАНИЯ1 
 

Освещены специфические особенности цифрового под-
хода в исторической науке, которые оказывают влияние на 
общество, в том числе негативное. Особое внимание уделя-
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ется тому, как информационные технологии и медиамате-
риалы используются в интересах определенных политизиро-
ванных кругов, стремящихся воздействовать на обществен-
ное сознание при помощи истории. Определяется ряд угроз и 
негативных тенденций, которые могут возникнуть при ис-
пользовании цифрового подхода в истории и впоследствии сыг-
рать решающую роль в создании общественных настроений и 
разложении общества, его идеологической поляризации. 
 
Ключевые слова: цифровой подход, историческое сознание, ме-

диаматериалы, дезинтеграция, глобализация, историческое собы-
тие, исторический факт, способ воздействия. 

 
С развитием технологий и возникновением цифрового 

подхода в истории выбор и интерпретация фактов значительно 
повлияли на формирование исторического сознания масс. Не-
смотря на то что благодаря цифровому подходу все больше 
людей проявляет интерес к истории, а у исследователей рас-
ширилось исследовательское пространство и инструменталь-
ная база [1, с. 10], позволяющая сохранить историко-культур-
ное наследие в новых формах, историческое знание о различ-
ных событиях в целом сужается и часто искажается. Такие ме-
диаматериалы, как фотографии, видео, фильмы, инфографика, 
могут использоваться для пропаганды и создания определен-
ного общественного мнения. 

Одной из ключевых проблем настоящего времени является 
то, что большинство населения полностью доверяет историче-
ским медиаматериалам и интернет-ресурсам, не проверяя их 
достоверность, что, в свою очередь, дает возможность истори-
кам, общественным и политическим деятелям использовать 
цифровой подход в своих интересах, часто имеющих полити-
зированный характер. При переводе исторической информа-
ции в формат электронного ресурса его авторы опираются 
прежде всего на субъективное видение фактов, а при создании 
цифровых проектов, видео- и фоторесурсов выбирают тот ма-
териал, который соответствует их взглядам на историю, при 
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этом часто даже не приводя ссылки на исходные источники. 
В таких случаях теряется объективность и полнота научного 
знания, поскольку люди, изучающие готовый продукт, видят 
лишь то, что представил им его создатель. Данная тенденция 
усиливает дезинтеграцию общества и повышает риск возник-
новения различных настроений и взглядов на историю в зави-
симости от того, к каким интернет-ресурсам люди проявляют 
больший интерес. 

Кроме того, благодаря цифровому подходу политическим 
структурам стало гораздо проще использовать историю в сво-
их интересах. При отражении исторических событий возмож-
но применение «черных» технологий (монтаж, коррекция, за-
мена понятий и т. д.), что, в свою очередь, делает историче-
ские факты не фактами, а лишь искусственно созданной иллю-
зией, направленной на формирование у населения ложного 
знания. При этом если исторические события, произошедшие 
до информационной революции, еще имеют некий устояв-
шийся фактологический перечень, то те, что имели место от-
носительно недавно и были зафиксированы не только в пись-
менном описании очевидцев, но и в виде различных медиама-
териалов, могут вноситься в историческое поле и трактоваться 
абсолютно свободным образом, поскольку часто они не имеют 
официального документального подтверждения. 

В эпоху глобализации интернет-пространство стало общим 
практически для всего населения планеты, что повышает риск 
того, что историки, работающие в интересах тех или иных по-
литических сил, могут пропагандировать скорректированную 
историческую информацию. Уже сегодня в России мы можем 
наблюдать влияние либеральной трактовки истории на формиро-
вание общественных настроений, особенно среди молодежи. 

Таким образом, подводя итог, можно сказать, что, несмот-
ря на многочисленные достоинства цифрового подхода к ис-
тории, которые все чаще обсуждаются в научных кругах, су-
ществует опасность использования данного подхода для фор-
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мирования узкого и идеологически направленного обществен-
ного мнения. А это, в свою очередь, повышает риск разложе-
ния общества и искажения исторического знания, поскольку 
история всегда была одним из эффективных способов воздей-
ствия на массы для формирования определенных взглядов. 
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The article focuses on the specific features of the digital approach in 
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ПЕРМСКИЕ ГАЗЕТЫ 1917 ГОДА  
О БАНДИТИЗМЕ, ТЕРРОРИЗМЕ И ЭКСТРЕМИЗМЕ1 

 
Представлен анализ характера, особенностей и содер-

жания публикаций на тему бандитизма, терроризма и экс-
тремизма в пермской губернской периодике 1917 года. Мас-
сив исследуемых данных включил выпуски пяти газет перм-
ской периодической печати, выходивших на протяжении 
1917 года. Количество материалов, в которых упомянуты 
акты бандитизма, терроризма и экстремизма, превысило 50. 
В ходе исследования выявлено, что большинство публикаций 
имеют небольшой объем и представлены в формате заме-
ток. Данные сообщения в большинстве случаев носят нега-
тивную оценку или по меньшей мере нейтральную. Пермская 
губернская печать указывала на негативные последствия 
данных явлений, акцентируясь на материальном ущербе оте-
честву и снижении авторитета рабочего движения. 
 
Ключевые слова: революция 1917 года, терроризм, бандитизм, 

Пермская губерния, периодическая печать. 
 
Революция 1917 года в России, несомненно, стала пере-

ломным, знаковым историческим событием не только для 
нашей страны, но и для мирового сообщества в целом. Вместе 
с тем революционным событиям сопутствовал ряд негативных 
явлений, среди которых значимую роль сыграло увеличение 
числа актов терроризма, экстремизма и бандитизма. Данный 
феномен оказал глубокое воздействие на политическую жизнь 
нашей страны, однако тема терроризма и экстремизма практи-
чески не изучалась советскими историками, интерес к ней 
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возник сравнительно недавно [1, с. 3]. На сегодняшний день 
большинство исследователей проблемы практически не про-
являют интереса к губернским периодическим изданиям, не-
смотря на то что данная тема широко отражена в материалах 
периодики того времени [1—3]. 

Целью нашего исследования является анализ характера, 
особенностей и содержания публикаций на тему бандитизма, 
терроризма и экстремизма в пермской губернской периодике 
1917 года. Источником и основным инструментом работы по-
служила информационная система «Пермская губернская пе-
риодика 1914—1922» (http://permnewspapers.ru), созданная кол-
лективом Центра цифровой гуманитаристики ПГНИУ. В мас-
сив исследуемых данных вошли выпуски пяти газет пермской 
периодической печати, издававшихся на протяжении 1917 го-
да: «Пермская жизнь», «Пермский вестник временного прави-
тельства», «Пермские губернские ведомости», «Пермская зем-
ская неделя» и «Пролетарское знамя». Запросы к системе по-
казали, что число таких публикаций превышает 50 единиц. 

Для анализа характера, особенностей и содержания данных 
статей был использован метод подсчета частоты встречаемо-
сти словоформ, которыми описываются явления бандитизма, 
экстремизма и терроризма. Наиболее встречающимися слова-
ми стали «грабеж», «ограбить», «грабитель», что указывает на 
наибольшую распространенность в данный период актов бан-
дитизма. Учащаются случаи грабежей и сопутствующих раз-
бою убийств в городе. В состав городской шайки входили 
маргинальные элементы и дезертиры, а их численность могла 
варьироваться от 5 до нескольких десятков человек. Добычей 
налетчиков становились крупные суммы денег, ценные бума-
ги, драгоценности [4]. Нередки случаи ограбления и подрыва 
жилых помещений: квартир и гостиниц. Ущерб от таких напа-
дений мог достигать десятков тысяч рублей. Привлекали вни-
мание преступников также пищевые склады и здания почты. 
Наблюдается устойчивая тенденция нападения на храмы, от-
куда похищалась церковная утварь, чаши со святыми дарами 
[5]. Учащаются перестрелки между бандитами и стражами 
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правопорядка. Однако нередко грабители попадали в руки 
местных жителей, которые учиняли самосуды, казнили подо-
зреваемых, не передавая преступников в руки милиции. 
В большинстве случаев бандиты не выдвигали политических 
лозунгов, но встречаются и случаи грабежей под эгидой анар-
хизма [6]. Таким образом, грабежи чаще всего не имели под 
собой никакой политической мотивации, а были лишь пре-
ступными действиями, совершенными в наиболее удобное для 
этого время. 

Наряду с этим высока и частота встречаемости слова «сол-
дат». В большинстве случаев это слово связывается с солдата-
ми, совершающими грабежи и другие преступления, которые 
также не имели за собой политической подоплеки. Периодика 
фиксирует многочисленные случаи ограбления винных мага-
зинов и заводов [7]. Газетные издания дают резко негативную 
оценку актам бандитизма, призывают читателя не совершать 
действия подобного рода, указывая на то, что такое поведение 
мешает революционному процессу, наносит вред не только 
обеспеченным слоям общества, но и бедноте. 

Совершенно другую природу имеют акты фабричного тер-
рора, участившиеся на заводах Лысьвы и Мотовилихи [8]. Пу-
тем физического насилия рабочие пытались добиться от руко-
водства предприятия исполнения тех или иных экономических 
требований. Жертвами данного типа террора становились чле-
ны администраций заводов и фабрик, смерть которых, по мне-
нию рабочих, должна была вселить страх за свои жизни в дру-
гих представителей управляющего звена. Однако периодиче-
ские издания ставят под сомнение эффективность действий 
подобного рода, указывая на то, что убийства способствуют 
усилению существующих противоречий и наносят ущерб ав-
торитету рабочего движения. 

В целом можно говорить о росте числа актов бандитизма, 
участники которых не руководствовались революционными 
идеями и не выдвигали никаких политических требований, а 
количество террористических актов с четкой политической 
мотивацией по сравнению с первым десятилетием XX века 
снижается. 
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В ходе исследования выявлено, что большинство публика-
ций, затрагивающих данную проблему, имеют небольшой 
объем и представлены в формате заметок, существует не-
большое число авторских статей, посвященных проблеме тер-
рора. Сообщения об актах бандитизма и терроризма имеют в 
большинстве случаев негативный характер, реже — нейтраль-
ный. Пермская губернская печать указывала на негативные 
последствия данных явлений, заключавшиеся прежде всего в 
материальном ущербе отечеству и снижении авторитета рабо-
чего движения. 
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PERM NEWSPAPERS OF 1917 ON BANDITRY,  

TERRORISM AND EXTREMISM 
 
The paper analyzes the nature, characteristics and content of publi-

cations on the topic of banditry, terrorism and extremism in the Perm 
provincial periodicals of 1917. The array of researched data includes five 
editions of newspapers of the Perm periodical press, which are came out 
during 1917. The number of articles mentioning acts of banditry, terror-
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ism and extremism exceeded 50. The research revealed that most publica-
tions have a small volume and presented in the notes format. There are 
few articles on the issue of terror. These reports are in most cases nega-
tive, at least neutral. The Perm provincial press pointed to the negative 
consequences of these phenomena, emphasizing the material damage to 
the fatherland and the decline of the authority of the labor movement. 

Key words: The Revolution of 1917, terrorism, banditry, Perm Go-
vernorate, periodical press. 
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РЕКОНСТРУКЦИЯ АРХИТЕКТУРНОГО ОБЛИКА  
ВОСТОЧНОПРУССКОЙ РЕМЕСЛЕННОЙ ШКОЛЫ ДЛЯ ДЕВУШЕК  

СРЕДСТВАМИ 3D-ТЕХНОЛОГИЙ1 
 

Предпринята попытка построить виртуальную модель 
здания Ремесленной школы для девушек в Кёнигсберге (ныне 
Дом офицеров Балтийского флота). Восстановление архи-
тектурного облика здания, принадлежащего по стилю к 
функционализму, позволяет составить представление об 
архитектурном пространстве Кёнигсберга довоенного вре-
мени. Целью работы стало восстановление облика здания 
времени первоначальной застройки 1930-х годов. Использо-
вание архитектурных планов и фотографий немецкого пе-
риода дало возможность представить исторический облик 
здания в трехмерном пространстве. Работа выполнена с 
помощью программы GoogleSketchUp, позволяющей освоить 
основные навыки 3D-моделирования. 
 
Ключевые слова: 3D-моделирование, виртуальная реконструк-

ция, Кёнигсберг. 
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Архитектура как вид искусства формирует эстетическое 
окружение человека, являясь отражением общественных идей, 
как бытующих в пространстве, так и канувших в Лету. В архи-
тектурном облике Калининграда сохраняются здания разных 
стилей и направлений, что обусловлено уникальностью исто-
рического развития города. Каждая эпоха оставила свой след в 
городском облике, что делает возможным порой совершенно 
необычное соседство готики и постмодернизма. В то же время 
ход истории вносит изменения в архитектурное пространство: 
первоначальный облик зданий под воздействием природных 
стихий, перестройки объектов, намеренного разрушения меня-
ется, а замысел архитектора «ретушируется», превращаясь во 
что-то новое. «Новый импульс развитию этой области исто-
рической урбанистики дало появление новых компьютерных 
3D-технологий, на основе которых стало возможным созда-
вать виртуальные реконструкции исторической городской за-
стройки в ее эволюции» [1, с. 57]. 

Новым явлением архитектурной мысли в начале XX века 
стал функционализм. В Германии особенно известной была 
школа «Баухаус». Стиль отличался монументальностью, от-
сутствием излишнего декора, простотой линий и форм. Во 
главу угла ставилось удобство пользования зданием, а изяще-
ство достигалось благодаря личному художественному вкусу 
автора, стремившегося к простоте и лаконичности [5, с. 650]. 
В Кёнигсберге в этом стиле творил Ганс Хопп, создавший ряд 
архитектурных произведений в новом стиле, среди которых 
наиболее известны павильоны Восточной ярмарки. Одним из 
творений Хоппа стало здание Ремесленной школы для деву-
шек, построенное им в 1929—1930 годах совместно с Герма-
ном Лукасом. В настоящее время в здании размещается Дом 
офицеров Балтийского флота. Архитектурные особенности 
здания, позволяющие говорить о нем как о неординарном при-
мере стиля школы баухауз, и произошедшие изменения в ис-
торическом облике сооружения дают возможность обратиться 
к виртуальной реконструкции первоначального облика. 

В качестве программного обеспечения был выбран Goog-
leSketchUp. Данный «программный пакет позволяет создавать 
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трехмерную графику, моделируя объекты реальности, и на ос-
нове этих моделей изображения и виртуальные реконструк-
ции» [4, с. 40]. Обучающие курсы, простой интерфейс, постро-
ение объектов на основе простых геометрических фигур поз-
воляют освоить эту программу быстро и продуктивно. 

Источниковой базой для построения 3D-модели послужи-
ли картографические, графические и фотографические мате-
риалы, полученные при посредничестве Службы государст-
венной охраны объектов культурного наследия Калининград-
ской области. Были использованы геодезические планы мест-
ности, поэтажные планы с указаниями некоторых параметров 
стен и окон, планы здания из немецкоязычной литературы, 
фотографии здания 1930-х годов [3, с. 98]. Отсутствие необхо-
димых параметров восполнялось посредством простых алгеб-
раических операций. 

При построении модели учитывались архитектурные осо-
бенности здания. Архитектор Ганс Хопп окончательно не 
сформировал единого закрытого прямоугольника, а созна-
тельно оставил на углу современных улиц Брамса и Чайков-
ского строительный коридор. Это стало новшеством в форми-
ровании архитектурного облика города, для которого в то 
время была характерна традиция закрытого блочного строи-
тельства. Ганс Хопп, планируя здание, словно играл в «куби-
ки» [2, с. 144]. От самого высокого «кубика» — входа в здание 
(пятиэтажной башни в центре) — шли два боковых крыла, 
формировавших L-образную форму здания. Наибольшие за-
труднения вызвало построение плана здания, поскольку его 
восточное крыло, в проекте располагаемое перпендикулярно 
ко входу, было построено по искривленной линии. 

Сравнительно простое моделирование стен в трехмерном 
пространстве было связано с архитектурной задумкой Ганса 
Хоппа. Отсутствие декоративных элементов, плоская крыша и 
фасад различной высоты должны было подчеркивать формы 
здания, состоящего из блоков разной высоты. Окна здания бы-
ли установлены на узкие металлические профили вместо при-



Осенняя школа по гуманитарной информатике 

86 

вычных для того времени деревянных рам, что создавало эф-
фект легкости и послужило причиной того, что школу стали 
шутливо именовать «Аквариум для девушек». 

При отделке фасада в 1930-е годы была использована бе-
лая штукатурка с коричнево-красной терракотовой плиткой и 
сине-фиолетовым клинкерным камнем для цокольных этажей. 
В советскую и постсоветскую эпоху фасад неоднократно об-
новлялся, что вызвало изменения в облике. 

В качестве перспектив работы видится воссоздание других 
зданий, построенных в стиле функционализма на территории 
Восточной Пруссии, а также использование модели в качестве 
наглядной презентации культурного наследия. 
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VIRTUAL RECONSTRUCTION OF THE ARCHITECTURAL LOOK  

OF THE KÖNIGSBERG CRAFTSCHOOL FOR GIRLS  
BY MEANS OF 3D-MODELING 

 

The paper describes the construction of a virtual model of the build-
ing of the Craftschool for girls in Königsberg. Restoration of the architec-
tural appearance of the building, belonging to the architectural style of 
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functionalism, allows you to compose an idea of the architectural space 
of Königsberg at that time. The purpose of the work was to restore the 
appearance of the building during the initial period in the 1930s. Based 
on architectural plans, photographs of the German time, it is possible to 
present the historical appearance of the building in three-dimensional 
space. The work was done using Google Sketch Up, which allows you to 
master the basic skills of 3D-modeling. 

Key words: 3D-modeling, virtual reconstruction, Königsberg. 
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ПОГРУЖЕНИЕ В КОМПЬЮТЕРНУЮ ИГРУ:  
КАК ВИРТУАЛЬНЫЙ ОПЫТ ПРИОБРЕТАЕТ ЦЕННОСТЬ ДЛЯ ИГРОКА*1 

 
Рассмотрен феномен погружения («immersion») в кон-

тексте исследования компьютерных игр. Обосновывается 
актуальность этого эффекта для современной разработки 
игр, поднимается проблема успешной его реализации. При-
водятся несколько интерпретаций этого понятия, а также 
классификация трех видов погружения. Чувственное по-
гружение связано с аудиовизуальными характеристиками 
игры (графика и звук перекрывают чувственные сигналы из 
реального мира), основанное на вызове увлекает игрока вы-
полнением интересных игровых задач, а связанное с вооб-
ражением погружает игрока в вымышленный мир, застав-
ляя участвовать в его событиях и сопереживать населяю-
щим его персонажам. Рассматриваются особенности каж-
дого вида погружения, указываются соответствующие 
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каждому виду характеристики компьютерных игр. Раскры-
ваются следующие термины, связанные с данной темой: «по-
ток» М. Чиксентмихайи, «людо-нарративный диссонанс», 
«симулятор погружения». Даются рекомендации по реализа-
ции каждого вида погружения в компьютерных играх. 
 
Ключевые слова: исследования игр, нарратология компьютер-

ной игры, гейм-дизайн, виртуальная реальность, виртуальные про-
странства, погружение, людо-нарративный диссонанс, симулятор 
погружения. 

 
 
Сегодня одним из ведущих трендов в игровой индустрии 

является поиск технологических решений, которые обеспечи-
ли бы максимальное «погружение» игрока в виртуальную ре-
альность (VR). Стирание границ между физическим и игро-
вым пространством можно назвать одним из самых сильных 
художественных эффектов в компьютерных играх. Ряд прак-
тиков рассматривают шесть составляющих, которые позволя-
ют человеку полностью погрузиться в VR [1]: визуальный ряд, 
звук, тактильная связь (harpic), симуляция вкуса, запаха и по-
ложения человека в пространстве. По сути, данные составля-
ющие являются элементами преимущественно «чувственного» 
(sensory) опыта, который наравне с опытом, основанным на 
вызове (challenge-based), и опытом, связанным с воображени-
ем (imaginative), определяются авторами статьи «Фундамен-
тальные компоненты игрового опыта» как обязательные эле-
менты модели «погружения» пользователя в игру [4]. 

Примеры каждого из указанных способов погружения актив-
но используются в игровой индустрии. Так, первый вид, чувст-
венный, представлен пока только аудиовизуальными характери-
стиками игры. Безусловно, технологии (например, VR-шлем) 
позволяют без усилий погрузиться в мир произведения, так 
как зрение и слух изолируются шлемом. Но даже без VR-тех-
нологий современные компьютерные игры способны погру-
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зить в себя одной лишь картинкой: дорогие в производстве 
трехмерные игры, как правило, стремятся к фотореалистично-
сти, чтобы впечатлить игрока визуально. 

Второй вид погружения, основанный на вызове, авторы 
классификации называют центральным для игр, так как он бо-
лее других связан с интерактивностью. Лучше всего он объяс-
няется при помощи известной теории «потока» американского 
психолога Михая Чиксентмихайи [2]. Поток — это психиче-
ское состояние, в котором человек оказывается полностью за-
хвачен тем, чем он занимается. Состоянию потока способ-
ствуют: концентрация внимания, ясные цели деятельности, 
ощущение контроля над ситуацией, очевидность успеха или 
неуспеха действия (четкая обратная связь). Нет сомнений, что 
разработчики компьютерных игр стремятся создать игровой 
опыт, близкий к потоковому. В большинстве игр ставятся кон-
кретные цели, объясняются правила и устанавливаются рамки, 
игроку предоставляется контроль над ситуацией. Существует 
даже термин «сбалансированность», указывающий на проду-
манность, уравновешенность игровых механик. 

Третий вид погружения, связанный с воображением, мож-
но обнаружить в играх, которые отличаются проработанным 
сценарием. Игрок погружается в вымышленный мир, так как 
населяющие его персонажи и происходящие в нем события 
становятся для него важными, заставляют сопереживать. 

Несмотря на достаточно богатый практический опыт реа-
лизации эффекта «погружения», остается открытым вопрос о 
ценности каждого из способов погружения для игрока. Пред-
ставляется, что ответ на данный вопрос будет иметь высокую 
практическую значимость, так как позволит определить уров-
ни продуктивного использования и сочетания «инструментов» 
погружения игрока в виртуальную реальность. С научной точ-
ки зрения моделирование игрового опыта «погружения» 
предоставит широкий эмпирический материал для изучения 
проблемы сознания человека. В связи с этим в рамках данной 
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работы мы опишем один из первых шагов в решении данной 
проблемы, а именно, выдвинем гипотезу о продуктивном ис-
пользовании каждого из видов «погружения» в игровой мир. 
Данные рекомендации сформулированы на основе анализа 
теоретической литературы и компьютерных игр. 

В качестве ориентира, позволяющего характеризовать сте-
пень «погружения» в виртуальный мир игры, было использо-
вано определение, предложенное профессором Джанет Мюр-
рей. Погружение — это «ощущение нахождения в простран-
стве или состоянии сознания, отделенном от привычного опы-
та, более сфокусированном и поглощающем, требующем дру-
гих допущений и действий (как плавание в воде). Опыт по-
гружения нарушается несогласованностью и неполнотой окру-
жающей среды и усиливается энциклопедическими деталями 
и ощущением обширного пространства внутри четко очерчен-
ных границ. Погружение еще более усиливается в цифровых 
пространствах правдоподобием, благодаря которому пользо-
вателя подталкивают к исследованию и взаимодействию с 
виртуальным миром» [5]. 

При создании чувственного погружения разработчику тре-
буется в первую очередь сосредоточиться на технических ас-
пектах игры: графика должна быть трехмерной и предельно 
высокотехнологичной, звук записан в высоком качестве, жела-
тельно использовать технологию многоканального простран-
ственного звучания, рекомендуется поддержка VR-шлемов. 

Для создания погружения, основанного на вызове, необхо-
димо обеспечить постоянный постепенный рост сложности: 
вначале выдавать задания попроще, затем все строже прове-
рять растущий навык игрока. Очень эффективен метод дина-
мически изменяющейся сложности: если игрок без проблем 
справляется со стандартными испытаниями, игра «на ходу» 
становится сложнее (и наоборот, при отсутствии прогресса у 
игрока ему оказывают помощь). 

При создании погружения, связанного с воображением, 
разработчикам нужно, во-первых, уделить особое внимание 
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согласованности событий в сценарии, а во-вторых, опреде-
лить, насколько удачно этот сценарий взаимодействует с ме-
ханиками игры, не мешают и не противоречат ли они друг 
другу. В противном случае возникнет людо-нарративный дис-
сонанс, выражающийся в несогласованности различных эле-
ментов повествования. Клинт Хокинг впервые упомянул этот 
термин в своей критике игры «Bioshock» (Irrational Games, 2K 
Games, 2007), указывая на несоответствие между прописан-
ными в сценарии темами игры (критика эгоизма, порожденно-
го неограниченной свободой) и действиями игрока (эгоистич-
ное использование окружающих персонажей и ресурсов) [3]. 

В заключение хочется отметить, что на сегодняшний день 
компьютерные игры являются одним из самых актуальных 
форматов для реализации эффекта погружения, а значит, их 
стоит изучать глубже в данном контексте. Например, имеет 
смысл обратить внимание на такой жанр игр, как immersive 
sim («симулятор погружения»), где реализованы одновремен-
но все три описанных нами типа погружения. 
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This report looks at the phenomenon of «immersion» in the context of 
game studies. There are given several interpretations of this notion and 
also a classification of three immersion types (sensory, challenge-based 
and imaginative). Relevance of immersion in the modern game development 
is explained. The problem of effective realization of immersion is raised. 
Sensory immersion is connected with audiovisual features of the game 
(graphics and sounds which can overlap or block sensory signals from the 
real world). Challenge-based immersion captivates player with interesting 
objectives and challenges in the gameplay experience. Imaginative immer-
sion transports player in the fictional world and makes him participate in 
fictional events and empathize with fictional characters. Report looks at the 
features of each immersion type, and points at the particular qualities of 
computer games related to these types. Report explains following notions 
related to the theme: «flow» of M. Csikszentmihalyi, «ludonarrative disso-
nance», «immersive sim». There are recommendations on realization of 
each type of immersion in computer games. 
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sonance, immersive sim. 

 
 
УДК 009 
 

Л. Е. Танких 
Национальный исследовательский Томский государственный университет 

alan.key@yandex.ru 
1 

ГЕНДЕРНЫЕ СТЕРЕОТИПЫ В СОЦИАЛЬНОЙ РОБОТОТЕХНИКЕ 
 

Изменения внутри социума ставят под сомнение влия-
ние пола и гендера на когнитивные и физические характери-
стики человека. Исследователи выявляют негативные по-
следствия гендерных стереотипов, появившихся в условиях 
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традиционной гендерной системы. Перспектива ближайше-
го будущего связана с внедрением социальных роботов в по-
вседневные практики, для разработки таких платформ 
необходимо применение нового гендерного подхода. Соци-
альная робототехника может пойти по пути следования 
будущих социальных изменений, в том числе и способство-
вать разрушению сложившихся гендерных стереотипов, 
разработав независимые от гендера дизайн и программное 
обеспечение, и на основе этого выстраивать коммуникацию 
с гендером. В данном докладе рассматривается проблема 
гендерных стереотипов, сформированных бинарной гендер-
ной системой, которые необходимо устранить при созда-
нии социальных роботов. 
 
Ключевые слова: пол, гендер, социальная робототехника, робот, 

гендерные стереотипы. 
 
В современных исследованиях актуален вопрос внедрения 

социальных роботов в общество [3]. Чтобы улучшить процесс 
взаимодействия машин с людьми, разработчики рассматрива-
ют различные пути успешной адаптации роботов, начиная от 
разработки программного обеспечения и заканчивая создани-
ем этических кодексов в робототехнике [1]. Одним из ключе-
вых вопросов интеграции машин в социум становится исполь-
зование гендерных компонентов в интерфейсах социальных 
роботов. 

Сегодня в исследовательском дискурсе фигурируют два тес-
но связанных между собой определения — пол и гендер. Под 
полом понимается биологическая характеристика человека, 
включающая отличительные признаки мужчин и женщин на ана-
томическом, хромосомном, физиологическом уровнях. Под ген-
дером принято понимать социально-психологическую характе-
ристику человека, социально-культурный конструкт, получен-
ный индивидом в определенном возрасте. Впервые термин «ген-
дер» был употреблен сексологом Джоном Мани в 1955 году [6]. 
Изначально гендерные характеристики связывали с половой 
принадлежностью, однако позже ученые начали ставить под со-
мнение прямую взаимосвязь между полом и гендером [4]. 
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Основными принято считать две гендерные модели — 
маскулинную и феминную. Маскулинная присваивалась муж-
чинам и включала в себя такие качества, как конкретность 
мышления, твердость характера, стремление к доминирова-
нию. К феминным качествам относили абстрактность мышле-
ния, экспрессивность, желание подчиняться [7]. Бинарная ген-
дерная система стала причиной возникновения понятия «ген-
дерный стереотип», обозначающего распространенные в об-
ществе представления об особенностях и поведении предста-
вителей разных гендеров [5]. 

В повседневной жизни мы сталкиваемся с некоторыми 
проблемами, связанными с этими компонентами, одной из них 
являются гендерные стереотипы. Они становятся причиной 
разрыва в заработной плате между мужчинами и женщинами, 
создания списка запрещенных профессий, дискриминации по 
половому признаку в IT, бизнесе и других сферах деятельно-
сти. При использовании разработчиками традиционной би-
нарной модели есть вероятность переноса этой проблемы в 
сферу социальной робототехники. 

Гендерные стереотипы определяют сферу деятельности 
робота, его место в социуме. Последние исследования только 
подтверждают зарождающееся гендерное неравенство в сфере 
социальной робототехники. Ученые Билефельдского универ-
ситета выяснили, что мужеподобных роботов с короткими во-
лосами респонденты определяли как более деятельных, чем 
женоподобных роботов с длинной прической. Машины с жен-
скими гендерными признаками в строении признавались более 
коммуникабельными. Также респонденты четко разделили 
«мужские» и «женские» обязанности роботов с мужским и жен-
ским интерфейсами. Влияние гендерных стереотипов особенно 
проявляется в профессиональной сфере. Внешность робота раз-
рабатывается согласно закрепленным частям стереотипов, не-
смотря на универсальность программного обеспечения и много-
функциональность машины. Так, робот-полицейский в нашем 
представлении может быть только мужского гендера. 

Подобные стереотипы способны негативно влиять на наше 
представление о мире, преувеличивая гендерные различия и 
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сохраняя дискриминацию по гендерному признаку. Стереоти-
пы могут быть обобщающими и непримиримыми по отноше-
нию к новой информации, мешая пересмотру взглядов на со-
временный социум. Исследования процессов, происходящих в 
обществе на данный момент, дают возможность предполо-
жить, что гендерная парадигма в скором времени будет изме-
нена. Социальная робототехника может пойти по пути следо-
вания будущих социальных изменений, в том числе способ-
ствовать разрушению сложившихся гендерных стереотипов, 
предоставив возможность людям выбирать гендер робота и на 
основе этого выстраивать с ним коммуникацию. Для этого 
необходимо разработать максимально нейтральный дизайн 
робота. Гендерно и полонейтральный робот позволит сформи-
ровать и закрепить новые представления о гендерной и поло-
вой идентичности, отказаться от жесткой бинарной оппози-
ции, что сделает людей свободными, способными смотреть на 
мир под другим, менее радикальным углом. Это задаст опре-
деленную тенденцию в разработке социальных роботов, спо-
собных найти новые пути адаптации в социуме. 
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Changes within the society call into question the influence of gender 

and gender on the cognitive and physical characteristics of a person. Re-
searchers identify the negative consequences of gender stereotypes that 
emerged in the context of the traditional gender system. The prospect of 
the near future is connected with the introduction of social robots into 
everyday practices, the development of such platforms requires the appli-
cation of a new gender approach. Social robotics can follow the path of 
future social changes, including the destruction of established gender 
stereotypes by developing gender-independent design and software, and, 
on the basis of this, to build communication with it. This report examines 
the problem of gender stereotypes formed by a binary gender system that 
must be eliminated when creating social robots. 
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В ПОРЕФОРМЕННЫЙ ПЕРИОД 
 

На основе сравнительного анализа дана характеристика 
хозяйственной деятельности имений крупных землевладель-
цев пореформенной России, графов Воронцовых-Дашковых. 

                                                                 
© Тиванова О.В., 2017 



О. В. Тиванова 

97 

Для анализа были выбраны два имения в Тамбовской губер-
нии (Ново-Томниково и Богоявленское) и одно имение в Са-
ратовской губернии (Алексеевка). Кратко приводится обос-
нование, показывающее, с чем связан выбор данных имений. 
Особое внимание уделено рассмотрению основных отраслей 
хозяйства в имениях на предмет доходности и убыточно-
сти. Рассмотрены такие отрасли хозяйства, как лесовод-
ство, луговодство, скотоводство, сельское хозяйство, овце-
водство, свиноводство. Выявлены наибольшие выгоды и по-
тери имений в денежном выражении. Установлены успеш-
ные и неблагополучные примеры хозяйствования. 
 
Ключевые слова: имения, Воронцовы-Дашковы, Ново-Томнико-

во, Богоявленское, Алексеевка, отрасли хозяйства, доходность, убы-
точность. 

 
В пореформенный период супруги Воронцовы-Дашковы 

являлись одними из крупнейших землевладельцев России, и это 
в то время, когда большая часть помещиков была вынуждена 
отказаться от своих хозяйств ввиду неспособности перестроить 
свои владения на новый, капиталистический лад. Воронцовы-
Дашковы благодаря грамотному ведению хозяйства в своих 
имениях выгодно выделялись на фоне других помещиков. 

Актуальность исследования заключается в восполнении 
недостающей информации о крупном помещичьем землевла-
дении пореформенной России (на примере фонда Воронцо-
вых-Дашковых). Представляется интересным рассмотреть 
имения Воронцовых-Дашковых на предмет доходности и убы-
точности. Также важно узнать, какие отрасли хозяйства были 
наиболее и наименее успешными. Мы проанализировали дан-
ные за 1901 год. Из 21 имения графов Воронцовых-Дашковых 
для проведения сравнительного анализа были выбраны три: 
Ново-Томниково — любимое имение Иллариона Ивановича 
Воронцова-Дашкова, Алексеевское, выделявшееся из всех вла-
дений графов как одно из самых развиваемых и доходных на 
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протяжении всего пореформенного периода, и Богоявленское, 
которое, напротив, не приносило владельцам желаемого дохо-
да, несмотря на то что и в нем было налажено многоотрас-
левое хозяйство. Экономика в имениях Воронцовых-Дашко-
вых была многоотраслевой. Высокая доходность имений дос-
тигалась рядом факторов: наличием земель высокого качества 
и лесных массивов, внедрением достижений передовой агро-
культуры [1, с. 47]. 

Воронцов-Дашков заботился о разведении лесов. Он был 
одним из крупнейших лесовладельцев Тамбовской губернии. 
Граф владел самым большим количеством лесов в Шацком 
уезде (при имении Ново-Томниково) и вторым по величине в 
Моршанском уезде (при имении Богоявленское). Лес был пре-
имущественно хвойный, на низинах лиственный. Лес берегли 
и вырубали рационально. Часть леса шла на рынки, часть упо-
треблялась в город в собственном хозяйстве. Приносила доход 
и продажа леса на дрова в ближайшие села [2, с. 108]. В де-
нежном выражении доход с лесоводства в имении Ново-
Томниково составил за 1901 год 17 521 рубль 50 копеек, что в 
2,5 раза превышало доход Богоявленского имения с этой же 
отрасли хозяйства, а именно 6885 рублей 7 копеек. В имении 
Алексеевка лесоводство принесло Воронцовым-Дашковым убы-
ток в размере 3676 рублей 4 копейки. 

Сельское хозяйство было блестяще развито в имении 
Алексеевка. От засевания одной только яровой пшеницы име-
ние получило за рассматриваемый год доход в размере 
29 405 рублей 28 копеек. Эта сумма в 2 раза превышала общую 
прибыль со всех отраслей хозяйства в имении Богоявленском. До-
ход от сельского хозяйства в Алексеевке составил 45 043 рубля  
86 копеек, что было почти равно общей сумме дохода в име-
нии Ново-Томниково. Основными сельскохозяйственными 
культурами, засеваемыми в имениях, были рожь, пшеница, 
овес, просо, ячмень, горох, гречиха, лен, конопля, картофель, 
мак, чечевица, кукуруза, соя, лук [3, л. 7]. 
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Луговодство успешно развивалось в Ново-Томниково, 
сумма прибыли на 1901 год составила 5546 рублей 34 копей-
ки. В Богоявленском она была в 15 раз меньше — 372 рубля 
54 копейки, в Алексеевке луговодство не было развито. 

От свиноводства выгоду имело Ново-Томниково — 509 руб-
лей 92 копейки. В имении Алексеевка сумма убытков состави-
ла 510 рублей 83 копейки, в Богоявленском в 3,4 раза больше — 
1725 рублей 14 копеек. 

Скотоводство было распространено во всех трех имениях. 
Но вот должного денежного дохода оно не приносило. Самые 
значительные потери в скотоводстве были в имении Ново-
Томниково — 3041 рубль 15копеек, в Богоявленском они со-
ставили 2311 рублей 28 копеек, в Алексеевке — 743 рубля 
74 копейки. 

Овцеводство приносило небольшой доход Ново-Томнико-
во (в размере 25 рублей 5 копеек) и Богоявленскому (34 рубля 
24 копейки). Алексеевке овцеводство доставляло значитель-
ный убыток — 7771 рубль 51 копейку. 

Применялась испольная сдача земли в аренду. Испольное 
хозяйство приносило доход всем трем имениям, составляя в 
Ново-Томниково 18 310 рублей 89 копеек, в Алексеевке почти 
в 3 раза меньше — 6126 рублей, в Богоявленском в 4,4 раза 
меньше — 4187 рублей 25 копеек. 

Прибыль имениям также приносили разные аренды. Наиболь-
ший доход с аренд получало имение Алексеевка — 9949 рублей 
72 копейки, Ново-Томниково в 6,7 раза меньше — 1475 рублей 
84 копейки, Богоявленское почти в 13 раз меньше — 768 рублей 
98 копеек [4, л. 1—2]. 

Таким образом, анализ хозяйственной деятельности име-
ний за 1901 год показал, что Алексеевка выгодно выделялась 
на фоне владений Ново-Томниково и Богоявленское в значи-
тельной степени благодаря успешному ведению сельского хо-
зяйства. Любимое имение графа Ново-Томниково, развивая 
которое Воронцов-Дашков не жалел ни сил, ни денежных 
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вложений, приносило графам доход в основном за счет лесо-
водства и испольного хозяйства, а вот от Богоявленского име-
ния убытков было значительно больше, чем доходов. 

 
Список литературы 

 
1. Исмаил-Заде Д. И. И. И. Воронцов-Дашков. Кавказский на-

местник. М. : Центрполиграф, 2005. 
2. Новотомниково. Воронеж : Центр духовного возрождения 

Черноземного края, 2002. 
3. Российский государственный исторический архив (далее —

РГИА). Ф. 919. Оп. 1. Д. 95. 
4. РГИА. Ф. 919. Оп. 2. Д. 1058. 

 
O. Tivanova 

Baltic Federal University Immanuel Kant, Kaliningrad 
oksana11101995@mail.ru 

 
THE COMPARATIVE ANALYSIS OF THE ECONOMIC ACTIVITIES  

IN ESTATES IN THE TAMBOV AND SARATOV PROVINCES 
 
On the basis of a comparative analysis, the article considers charac-

teristics of economic activities of the estates of large landowners of post-
reform Russia, dukes Vorontsov-Dashkov. For the analysis, two estates of 
the Tambov province were chosen: Novo-Tomnikovo, Bogoyavlenskoe 
and one estate of the Saratov province: Alekseyevka. The particular atten-
tion is paid to the consideration of the main branches of the economy in 
estates for profitability and loss. Such branches of the economy as forest-
ry, meadow growing, cattle breeding, agriculture, sheep breeding, pig 
breeding are considered. In monetary terms, the greatest benefits and 
losses of estates were revealed. The successful and unfavorable examples 
of management have been established. 

Key words: estates, Vorontsov-Dashkovs, Novo-Tomnikovo, Bo-
goyavlenskoye, Alekseevka, branches of economy, profitability, unprofit-
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ФЕНОМЕН КИБЕРСПОРТА:  
АКТУАЛЬНОЕ СОСТОЯНИЕ И ПЕРСПЕКТИВЫ РАЗВИТИЯ  

В СТУДЕНЧЕСКОЙ СРЕДЕ 
 

Рассматривается проблема демаргинализации такого 
явления информационного общества, как киберспорт. Пред-
ставлен краткий экскурс в историю становления компью-
терного спорта в России. Охарактеризовано актуальное 
состояние компьютерного спорта в России и мире: это гло-
бальная индустрия, которая не исчерпывается профессио-
нальными спортсменами, она предоставляет возможности 
для творческой реализации большому количеству людей, со-
здает условия для возникновения новых профессий и рабочих 
мест. Выделены положения, обосновывающие актуальность 
киберспорта в студенческой среде (массовость и доступность 
для киберспортсменов, повышение конкурентоспособности для 
вузов). Подчеркивается, что высшие учебные заведения долж-
ны стать базисом для формирования профессиональной кибер-
спортивной элиты страны. Сделан акцент на том, что кибер-
спорт нуждается в поддержке и признании научным сообще-
ством, что позволит ему стать общественно признанным 
видом соревновательной деятельности. 
 
Ключевые слова: киберспорт, компьютерный спорт, e-Sport, ки-

берспортсмен, компьютерные игры, Всероссийская киберспортив-
ная студенческая лига, студенческий киберспорт. 

 
Буквально несколько лет назад еще никто и подумать не 

мог о том, что футбольные стадионы и концертные залы будут 
заполнены фанатами спортсменов, практически неподвижно 
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сидящих перед монитором компьютера. Сегодня это реаль-
ность, которую мы наблюдаем благодаря возникновению та-
кого феномена, как киберспорт. Киберспорт, также именуе-
мый компьютерным спортом или электронным спортом, — 
это вид соревновательной деятельности и специальной прак-
тики подготовки к соревнованиям на основе видеоигр, где иг-
ра предоставляет среду для взаимодействия объектов управле-
ния, обеспечивая равные условия состязаний человека с чело-
веком или команды с командой [1]. 

Благодаря деятельности Международной федерации компь-
ютерного спорта (IeSF), представляющей интересы 47 стран, 
киберспорт признан официальной спортивной дисциплиной в 
более чем двадцати странах мира, в число которых входит и 
Российская Федерация. Весьма примечателен тот факт, что 
Россия признала компьютерный спорт одной из первых, еще в 
2001 году, однако в июле 2006 года он был исключен из ре-
естра вследствие того, что не получил развития в более чем 
половине субъектов РФ и не имел зарегистрированной всерос-
сийской физкультурно-спортивной организации. Только 
7 июня 2016 года компьютерный спорт вновь вошел в реестр 
официальных видов спорта Российской Федерации [3]. 

Компьютерный спорт, возникнув как чисто коммерческое 
явление по продвижению конкретных видеоигр, перерос в ги-
гантскую индустрию, где задействованы не только професси-
ональные игроки, которых наберется всего несколько десятков 
по всему миру, но и их тренеры, менеджеры, психологи, ве-
дущие, комментаторы и т. д. [2]. Это дает возможность каждо-
му причастному к нему проявить себя, обеспечить себя фи-
нансово, занимаясь любимым делом, что в целом позитивно 
влияет на общество. 

Однако в связи с тем, что компьютерный спорт имеет свою 
специфику и возник сравнительно недавно (исключительно 
благодаря развитию информационных технологий), в отноше-
нии к нему со стороны общества присутствует некоторая доля 
скепсиса и настороженности, что ставит перед исследователя-
ми задачу демаргинализации киберспорта для его дальнейше-
го развития и популяризации. 
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Работу в этом направлении следует вести исходя из ниже-
приведенных положений. 

Во-первых, возможность стать профессиональным кибер-
спортсменом намного выше, чем атлетом, практически в лю-
бом традиционном виде спорта. Это связано с тем, что необ-
ходимое оборудование для занятий компьютерным спортом 
есть практически в каждом доме, в отличие от иного спортив-
ного инвентаря. 

Во-вторых, доступность электронного спорта связана с 
менее жестким возрастным порогом вхождения в сравнении с 
традиционными спортивными видами. Так, например, для то-
го чтобы профессионально заниматься спортивной гимнасти-
кой, вы должны приступить к тренировкам в возрасте 3—
7 лет, тогда когда возрастной ценз в киберспортивных дисци-
плинах связан исключительно с законом о распространении 
информации, что делает его более привлекательным среди 
подростковой и молодежной аудитории. 

В-третьих, сегодня благодаря деятельности Федерации 
компьютерного спорта России киберспорт перестает быть ис-
ключительно дисциплиной высших достижений, становясь 
еще более доступным в студенческой среде. Киберспортивные 
соревнования в рамках Всероссийской киберспортивной сту-
денческой лиги (далее — ВКСЛ) имеют трехступенчатую 
структуру. На региональном этапе выявляются сильнейшие 
команды на уровне краев, областей и иных субъектов федера-
ции, уступающих по размерам федеральным округам, на зо-
нальном — лидеры каждого федерального округа, на финаль-
ном, проходящем в Москве, определяются чемпионы и призе-
ры ВКСЛ. 

Цель проекта по созданию Всероссийской киберспортив-
ной студенческой лиги заключается не только в выявлении 
сильнейших студенческих команд по компьютерному спорту, 
но и в организации комплекса соревновательных мероприя-
тий, которые станут площадкой для формирования института 
профессиональных киберспортсменов. Кроме того, в условиях 
окружающей сегодня вузы растущей конкурентной среды 
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важно отслеживать подобного рода тенденции и ставить перед 
собой задачу развития современных прорывных направлений, 
что позволит вузу войти в число лидеров, а также стать базо-
вой структурой формирования киберспортивной элиты стра-
ны. Исходя из этого развитие и поддержка киберспорта как 
спорта будущего должно быть одной из приоритетных задач 
любого современного государственного университета. 

Сегодня компьютерные соревнования профессионалов 
привлекают не меньшее внимание и финансирование, чем со-
стязания в традиционных видах спорта, поэтому демаргинали-
зация киберспорта является важной задачей по развитию 
«спорта будущего», и первой ступенью в этом процессе долж-
но стать признание компьютерного спорта университетами и 
научным сообществом. 
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THE PHENOMENON OF CYBERSPORTS: THE ACTUAL STATUS  

AND PROSPECTS OF DEVELOPMENT IN THE STUDENT ENVIRONMENT 
 
The article deals with the problem of demarginalization of such an 

information society phenomenon as e-sports. A short historical section of 
the development of computer sports in Russia has been made. The current 
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state of computer sports in Russia and the world is given. It is a global 
industry that is not exhausted by professional athletes, it provides oppor-
tunities for creative realization to a large number of people and creates 
conditions for the emergence of new professions and jobs. Provisions 
have been singled out on the basis of which e-sports becomes relevant in 
the student environment: it is mass and accessible for cyber sportsmen, 
and increasing competitiveness for higher education institutions. It is 
emphasized that higher education institutions should become the basis for 
the formation of the professional cybersport elite of the country. The ac-
cent is laid on the fact that the «sport-future» needs support and recogni-
tion of the scientific community, which will allow it to become a recog-
nized type of competitive activity, which will be followed by its rapid de-
velopment. 

Key words: e-Sports, computer sports, e-Sport, cybersport, computer 
games, All-Russian Student Cybersport League, student e-Sports. 
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ОБРАЗ ГОРНОЗАВОДСКОЙ ПРОМЫШЛЕННОСТИ  
ПЕРМСКОЙ ГУБЕРНИИ  

В МЕЖРЕВОЛЮЦИОННЫЙ ПЕРИОД (1905—1917 ГОДЫ): 
ОПЫТ КОМПЬЮТЕРНОГО АНАЛИЗА ГУБЕРНСКОЙ ПЕРИОДИКИ 
 

Исследование посвящено изучению пермской периодиче-
ской печати за 1905—1917 годы как исторического источ-
ника по горнозаводской промышленности Пермской губер-
нии. На протяжении своего развития горнозаводские ком-
плексы оказывали значительное влияние на экономическую и 
социокультурную сферу региона. В губернской периодике 
присутствуют образы горнозаводской промышленности 
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Пермской губернии, которые позволяют проследить дина-
мику экономических, политических и социокультурных изме-
нений, затрагивавших горнозаводской сектор. Детальный 
источниковедческий анализ с применением методов компь-
ютерной лингвистики позволил произвести выборку статей, 
касающихся горнозаводской промышленности Пермской гу-
бернии, из губернской периодики. Весь массив полученных 
источников был организован посредством технологий баз 
данных для дальнейшего компьютерного анализа при помо-
щи формирования выборок, построения аналитических за-
просов к базам данных, а также контент-анализа при по-
мощи программы MAXQDA 12. Результаты компьютерного 
анализа губернской периодики позволяют выявить устойчи-
вые образы горнозаводской промышленности Пермской гу-
бернии в разных экономических и политических условиях, со-
зданных в межреволюционный период 1905—1917 годов. 
 
Ключевые слова: история России, источниковедение, компью-

терная лингвистика, экономическая история, история горнозавод-
ской промышленности, история медицины, Digital Humanities, ис-
торическая информатика, периодическая печать, исторические 
источники. 

 
Данное исследование основано на анализе губернской пе-

риодической печати за 1905—1917 годы. Внимание к этому 
периоду обусловлено резкими изменениями состояния горно-
заводской промышленности в годы Первой русской револю-
ции 1905 года, в кризисный для горной промышленности Ура-
ла период 1906—1910 годов и последующие годы Первой ми-
ровой войны и революций 1917 года. Анализ образов в перио-
дике позволяет обнаружить протекавшие процессы модерни-
зации в горнозаводском секторе в начале XX века, направлен-
ные на усовершенствование технологий добычи и производ-
ства, улучшение жизни рабочих, регулировку взаимоотноше-
ний власти и горнозаводских комплексов, развитие здраво-
охранения и медицины на заводах, зарождение страхования 
здоровья и др. 
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Губернская периодика начала XX века в настоящее время 
остается малоизученной, а большинство текстов прежде не 
использовались как исторические источники и не были введе-
ны в научный оборот. На сегодняшний день пермская губерн-
ская периодика нуждается в детальном источниковедческом 
исследовании. Такой анализ позволит получить новую инфор-
мацию о горнозаводском секторе губернии. Стоит отметить, 
что анализ освещенности этих проблем в СМИ также даст 
возможность оценить интерес общества к истории социальных 
и экономических процессов модернизации, происходивших в 
начале XX века [3, c. 210—215]. 

Вся источниковая база пермской губернской периодики 
1914—1917 годов оцифрована, переведена в машиночитаемый 
формат и опубликована в историко-ориентированной инфор-
мационной системе Центра цифровой гуманитаристики Перм-
ского университета «Пермская губернская периодика: 1914—
1922» [1, c. 60—63]. Остальной массив периодики хранится в 
пермских музеях и архиве. На данный момент статьи из не-
оцифрованных газет переводятся в машиночитаемый формат 
для дальнейшего компьютеризированного анализа. 

Периодика начала XX века вошла в научный оборот как 
один из важнейших исторических источников. Современный 
этап изучения локальной или повседневной истории невоз-
можно представить без изучения региональной периодики. 
Источниковедческие исследования периодики определяют 
значение информативности губернских газет как историческо-
го источника и отмечают необходимость их включения в гло-
бальные и локальные исследования экономической, социаль-
ной и политической истории. 

Одним из этапов исследования стал статистический анализ 
статей при помощи формирования соответствующих запросов 
к базе данных. Он позволяет выявить основные сюжеты о гор-
нозаводской промышленности, которые появлялись в губерн-
ской прессе в 1905—1917 годах. 
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Для поиска публикаций, связанных с горнозаводской про-
мышленностью губернии, был использован метод «дальнего 
чтения», что позволило в короткие сроки проработать всю ис-
точниковую базу исследования. Метод «дальнего чтения», раз-
работанный Франко Моретти, основывается на принципе, про-
тивоположном доскональному изучению текста. «Дальнее чте-
ние» предполагает дистанцирование от общего содержания 
текста и анализ отдельных паттернов, что позволяет классифи-
цировать источник, не вглядываясь в детали [4; 5]. 

Для организации источников была разработана реляцион-
ная база данных на основе программного обеспечения 
Microsoft Access 2016. Для всех текстов разработана единая 
модель, включающая в себя как основную информацию из ис-
точника (название газеты, номер, дата выхода, название ста-
тьи, автор, сам текст), так и дополнительные метаданные 
(ключевые слова, персоналии, топонимы, рубрикация и др.) 
[2]. Для реализации этапа контент-анализа статей мы исполь-
зовали программное обеспечение MAXQDA 12, в котором бы-
ла создана система кодов для кластеризации текстов по тема-
тике: рабочие (любое упоминание рабочего в тексте), финансы 
(любое упоминание финансовых проблем), продовольствие 
(описание проблем с продуктами питания), государственная 
власть и др. 

Анализ губернской периодики 1904—1917 годов дал воз-
можность проследить динамику процесса зарождения соци-
ального обеспечения в начале XX века, становление которого 
завершается к 1910 году. В период 1904—1907 годов остро 
ставятся вопросы финансового и производственного краха, 
освещается кризис на предприятиях, 1908—1914 годы — пе-
риод финансового подъема и привлечения иностранного капи-
тала в отрасль. Однако начиная с Первой мировой войны про-
слеживается ухудшение состояния горнозаводского сектора в 
целом вплоть до 1917 года: продовольственные кризисы, де-
фицит сахара, приостановка страховых выплат, ухудшение 
медицинского обслуживания и задержка заработной платы. 
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Дальнейшее изучение губернской периодики 1905—1917 го-
дов и выявление отражения в ней развития горнозаводской 
промышленности региона позволит лучше раскрыть информа-
ционный потенциал прессы и даст понимание особенностей 
модернизации предприятий в Пермской губернии и совокуп-
ности инструментов и механизмов, влиявших на экономиче-
ский прогресс и регресс в горнозаводской промышленности 
как на региональном, так и на всероссийском уровне. 
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IMAGE OF MINING INDUSTRY OF THE PERM PROVINCE  

IN THE PERIOD BETWEEN THE TWO REVOLUTIONS (1905—1917): 
EXPERIENCE OF COMPUTER ANALYSIS OF THE REGIONAL MEDIA 
 
The paper represents the study of the Perm periodical press (1905—

1917) as a historical source for the mining industry of the Perm province. 
Throughout its development, mining complexes have had a significant 
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impact on the economic and socio-cultural sphere of the region. In pro-
vincial periodicals there are images of the mining industry of the Perm 
province, which allow you to trace the dynamics of economic, political 
and socio-cultural changes affecting the mining sector. A detailed source 
analysis with the use of computer linguistics methods made it possible to 
select articles relating to the mining industry of the Perm province from 
provincial periodicals. The entire array of received sources was orga-
nized through database technologies, for further computer analysis using 
sampling, building analytical queries to the database, and content analy-
sis using MAXQDA software. The results of a computer analysis of the 
provincial periodicals make it possible to identify stable images of the 
mining industry of the Perm province in different economic and political 
conditions created between the revolutionary period of 1905—1917. 

Key words: History of Russia, source study, computer linguistics, 
economic history, history of the mining industry, history of medicine, Dig-
ital Humanities, Historical informatics, periodical press, historical 
sources. 
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